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1. Цели освоения дисциплины 
 
 
 

К основным целям освоения дисциплины относится: 
 

изучение языков программирования java script и type script; 
 

получение знание и умений разработки single page application с 

помощью фреймворка angular; 
 

овладение общей методикой разработки веб-приложений; 

закрепление получаемых в семестре знаний и навыков на практике;  

формирование взаимосвязей, получаемых в семестре знаний и  

навыков с изученными ранее и изучаемых параллельно с данной 

дисциплиной; 
 

подготовка студентов к деятельности в соответствии с 

квалификационной характеристикой бакалавра. 
 

К основным задачам дисциплины относятся: 
 

овладение навыками и приемами программирования frontend; изучение и 

освоение теоретического материала, как в процессе контактной, так и в ходе 

самостоятельной работы;  

выполнение предоставленных практических заданий различных форм, 

как в процессе контактной, так и в ходе самостоятельной работы; 

самостоятельная работа над тематикой дисциплины для формирования 

компетенций основной образовательной программы (далее, ООП). 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата 

Дисциплина относится к числу учебных дисциплин части, 
 

формируемой участниками образовательных отношений. 
 

Дисциплина взаимосвязана логически и содержательно-методически со 

следующими дисциплинами и практиками ООП: 

Основы веб-технологий; 
 

Основы программирования. 



 
 

 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенные с планируемыми результатами освоения 

образовательной  

программы 
 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются 

следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие 

результаты обучения как этап формирования соответствующих 

компетенций. 
 

 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Индикаторы планируемых 

результатов обучения по дисциплине 

ПК-3 Способен 

разрабатывать 

требования и 

проектировать 

программное 

обеспечение 

ИПК-3.1. Знать: 

возможности существующей 

программно-технической архитектуры; 

возможности современных и 

перспективных средств разработки 

программных продуктов, технических 

средств; 

методы и средства проектирования баз 

данных; 

принципы построения архитектуры 

программного обеспечения и виды 

архитектуры программного обеспечения; 

типовые решения, библиотеки 

программных модулей, шаблоны, классы 

объектов, используемые при разработке 

программного обеспечения. 

ИПК-3.2. Уметь: 

выбирать средства реализации 

требований к программному 

обеспечению; вырабатывать варианты 

реализации программного обеспечения. 

ИПК-3.3. Владеть: 

современным инструментарием и 

средами разработки программного кода; 

современным инструментарием и 

средами проектирования программного 

кода, методами тестирования ПО. 

ПК-4 Способен 

проводить работы 

ИПК-4.1. Знать: 



по интеграции 

программных 

модулей и 

компонент и 

проверку 

работоспособности 

выпусков 

программных 

продуктов 

методы описания алгоритмов, основные 

абстрактные типы данных и их 

реализации; 

основные способы верстки web-страниц, 

современные языки разметки; 

современные системы управления 

контентом сайта (CMS); 

основы создания интернет-приложений 

на основе ASP.NET. 

ИПК-4.2. Уметь: 

разрабатывать алгоритмы для 

конкретных задач, учитывая различия в 

представлении информационных 

объектов современными браузерами; 

проводить работы по интеграции 

программных модулей с использованием 

языков программирования. 

ИПК-4.3. Владеть: 

навыками использования языка разметки 

гипертекста с языками 

программирования; 

способностью проводить интеграцию 

программных модулей; 

навыками тестирования разработанной 

программы. 

 

В процессе освоения образовательной программы данные компетенции, 

в том числе их отдельные компоненты, формируются поэтапно 
 

в ходе освоения обучающимися дисциплин (модулей), практик в 

соответствии с учебным планом и календарным графиком 

учебного процесса. 

 

 

4. Структура и содержание дисциплины 
 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единицы, т.е. 

180 академических часа (из них 108 часов – самостоятельная работа студентов). 



Разделы дисциплины изучаются на втором курсе в четвертом семестре, 

форма промежуточной аттестации - экзамен. 

 

Содержание разделов дисциплины 
 

1. Простейшая программа на JS. Hello world. Простые типы данных. 
 

Операторы условия. Циклические алгоритмы. 
 

2. String. Методы для работы со строками. Array. Методы 

для работы с массивами. 

3. Регулярные выражения. 
 

4. Функции в JS. 
 

5. Библиотека Math. 
 

6. Объекты в JS. ES6 классы в JS. 
 

7. События. 
 

8. Изучение приемов для работы с асинхронным кодом в JS. 
 

9. Язык typescript. Фреймворк angular. 
 

10. Angular components. 
 

11. Обмен данными между компонентами и формы в angular. 
 

12. Пайпы в angular. 
 

13. Сервисы в angular. 
 

14. Модули в angular. 
 

15. Роутинг в angular. 
 

16. Настройка vps для хостинга веб проекта на примере витуальной 

машины на Ubuntu server. 

 

 

5. Образовательные технологии 
 

Методика преподавания дисциплины «Основы веб-разработки» 

предусматривает использование следующих форм проведения занятий: 

посещение лекций; 
 

выполнение лабораторных работ; 
 



индивидуальные и групповые консультации студентов с 

преподавателем. 
 

Самостоятельная внеаудиторная работа студентов состоит из анализа 

материалов лекций, самостоятельному освоению части материала, а также 

подготовки к промежуточной аттестации во время экзаменационной сессии. 

 

6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, 
 

промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-

методическое обеспечение самостоятельной работы студентов 
 

В процессе обучения используются следующие оценочные формы 

самостоятельной работы студентов, оценочные средства текущего контроля 

успеваемости и промежуточных аттестаций: 

Лабораторные работы, экзамен. 
 

6.1. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной 
 

аттестации обучающихся по дисциплине «Основы веб- 
 

разработки» 
 

6.1.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в 

процессе освоения образовательной программы. 
 

В результате освоения дисциплины формируются следующие 

компетенции: 
 

Код 

компетенции 

В результате освоения образовательной программы 

обучающийся должен обладать 

ПК-3 
Способен разрабатывать требования и проектировать 

программное обеспечение 

ПК-4 

Способен проводить работы по интеграции программных 

модулей и компонент и проверку работоспособности 

выпусков программных продуктов 
 

 

В процессе освоения образовательной программы данные компетенции, 
 

в том числе их отдельные компоненты, формируются поэтапно в ходе 

освоения обучающимися дисциплины в соответствии с учебным планом и 

календарным графиком учебного процесса. 



6.1.2. Описание показателей и критериев оценивания 

компетенций, 
 

формируемых по итогам освоения дисциплины, описание 

шкал 
 

оценивания 
 

Показателем оценивания компетенций на различных этапах

 их 
 

формирования является достижение обучающимися планируемых 

результатов 
 

обучения по дисциплине. 
 

Показатель 

Критерии оценивания 

2 3 4 5 

ПК-3. Способен разрабатывать требования и проектировать программное обеспечение 

ИПК-3.1. Знать: 

возможности 

существующей 

программно-

технической 

архитектуры; 

возможности 

современных и 

перспективных 

средств разработки 

программных 

продуктов, 

технических 

средств; 

методы и средства 

проектирования 

баз данных; 

принципы 

построения 

архитектуры 

программного 

обеспечения и 

виды архитектуры 

программного 

обеспечения; 

типовые решения, 

библиотеки 

программных 

модулей, 

шаблоны, классы 

объектов, 

Обучающийся 

демонстрируе

т полное 

отсутствие 

или 

недостаточное 

соответствие 

материалу 

дисциплины 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины 

«Знать» (см. 

п. 3). 

Обучающийся 

демонстрирует 

неполное 

соответствие 

следующих 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины 

«Знать» (см. п. 

3). 

Допускаются 

значительные 

ошибки, 

проявляется 

недостаточност

ь знаний, по 

ряду 

показателей, 

обучающийся 

испытывает 

значительные 

затруднения 

при 

оперировании 

знаниями при 

их переносе на 

новые 

ситуации. 

Обучающийся 

демонстрирует 

частичное 

соответствие 

следующих 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины 

«Знать» (см. п. 

3). Но 

допускаются 

незначительны

е ошибки, 

неточности, 

затруднения 

при 

аналитических 

операциях. 

Обучающийся 

демонстрирует 

полное 

соответствие 

следующих 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины 

«Знать» (см. п. 

3). Свободно 

оперирует 

приобретенным

и знаниями. 



используемые при 

разработке 

программного 

обеспечения. 

ИПК-3.2. Уметь: 

выбирать средства 

реализации 

требований к 

программному 

обеспечению; 

вырабатывать 

варианты 

реализации 

программного 

обеспечения. 

ИПК-3.3. Владеть: 

современным 

инструментарием 

и средами 

разработки 

программного 

кода; 

современным 

инструментарием 

и средами 

проектирования 

программного 

кода, методами 

тестирования ПО. 

ПК-4. Способен проводить работы по интеграции программных модулей и компонент и 

проверку работоспособности выпусков программных продуктов 

ИПК-4.1. Знать: 

методы описания 

алгоритмов, 

основные 

абстрактные типы 

данных и их 

реализации; 

основные способы 

верстки web-

страниц, 

современные 

языки разметки; 

современные 

системы 

управления 

контентом сайта 

(CMS); 

Обучающийся 

демонстрируе

т полное 

отсутствие 

или 

недостаточное 

соответствие 

материалу 

дисциплины 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины 

«Знать» (см. 

п. 3). 

Обучающийся 

демонстрирует 

неполное 

соответствие 

следующих 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины 

«Знать» (см. п. 

3). 

Допускаются 

значительные 

ошибки, 

проявляется 

недостаточност

ь знаний, по 

ряду 

показателей, 

Обучающийся 

демонстрирует 

частичное 

соответствие 

следующих 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины 

«Знать» (см. п. 

3). Но 

допускаются 

незначительны

е ошибки, 

неточности, 

затруднения 

при 

аналитических 

операциях. 

Обучающийся 

демонстрирует 

полное 

соответствие 

следующих 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины 

«Знать» (см. п. 

3). Свободно 

оперирует 

приобретенным

и знаниями. 



основы создания 

интернет-

приложений на 

основе ASP.NET. 

ИПК-4.2. Уметь: 

разрабатывать 

алгоритмы для 

конкретных задач, 

учитывая различия 

в представлении 

информационных 

объектов 

современными 

браузерами; 

проводить работы 

по интеграции 

программных 

модулей с 

использованием 

языков 

программирования

. 

ИПК-4.3. Владеть: 

навыками 

использования 

языка разметки 

гипертекста с 

языками 

программирования

; 

способностью 

проводить 

интеграцию 

программных 

модулей; 

навыками 

тестирования 

разработанной 

программы. 

обучающийся 

испытывает 

значительные 

затруднения 

при 

оперировании 

знаниями при 

их переносе на 

новые 

ситуации. 

 

Шкала оценивания результатов промежуточной аттестации и еë 

описание: 
 

Форма промежуточной аттестации: экзамен. 
 



Промежуточная аттестация обучающихся в форме экзамена 

проводится по результатам выполнения всех видов учебной работы, 

предусмотренных учебным планом по данной дисциплине, при этом 

учитываются результаты текущего контроля успеваемости в течение 

семестра. Оценка степени достижения обучающимися планируемых 

результатов обучения по дисциплине проводится преподавателем, ведущим 

занятия по дисциплине методом экспертной оценки. По итогам 

промежуточной аттестации по дисциплине выставляется оценка «отлично», 

«хорошо», «удовлетворительно» или «неудовлетворительно». 

Шкала оценивания Описание 
 

  
 

 Выполнены все обязательные условия подготовки 
 

 студента к промежуточной аттестации, предусмотренные 
 

 программой дисциплины. Студент демонстрирует 
 

 соответствие знаний, умений, навыков показателям, 
 

Отлично приведенным в таблицах, оперирует приобретенными 
 

 знаниями, умениями, навыками, применяет их в ситуациях 
 

 повышенной сложности. При этом могут быть допущены 
 

 незначительные ошибки, неточности, затруднения при 
 

 переносе знаний и умений на новые, нестандартные задачи. 
 

  
 

 Выполнены все обязательные условия подготовки 
 

 студента к промежуточной аттестации, предусмотренные 
 

 программой дисциплины. Студент демонстрирует 
 

Хорошо 
соответствие знаний, умений, навыков показателям, 

 

приведенным в таблицах, оперирует приобретенными  

 
 

 знаниями, умениями, навыками. В то же время при ответе 
 

 допускает несущественные погрешности, задачи решает с 
 

 недочетами, не влияющими на общий ход решения. 
 

  
 

 Выполнены все обязательные условия подготовки 
 

 студента к промежуточной аттестации, предусмотренные 
 

 программой дисциплины. Студент демонстрирует 
 

 соответствие знаний, умений, навыков показателям, 
 

Удовлетворительно приведенным в таблицах, оперирует приобретенными 
 

 знаниями, умениями, навыками. Но показывает неглубокие 
 

 знания, при ответе не допускает грубых ошибок или 
 

 противоречий, однако в формулировании ответа отсут- 
 

 ствует должная связь между анализом, аргументацией и 
 

  
 



 

 выводами, в решении задач могут содержаться грубые 
 

 ошибки. Для получения правильного ответа требуются 
 

 уточняющие вопросы. 
 

  
 

 Не выполнены обязательные условия подготовки студента 
 

 к промежуточной аттестации, предусмотренные 
 

 программой дисциплины, ИЛИ студент демонстрирует 
 

Неудовлетворительно 
неполное соответствие знаний, умений, навыков 

 

приведенным в таблицах, допускаются значительные  

 
 

 ошибки, проявляется отсутствие знаний, умений, навыков 
 

 по ряду показателей, студент испытывает значительные 
 

 затруднения при оперировании знаниями и умениями. 
 

  
 

 

 

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение 

дисциплины 
 

7.1. Основная литература 
 

1. Технологии разработки Internet-приложений: учебное пособие 
 

[Электронный ресурс] Крахоткина Е. В. Издательство: СКФУ, 2016 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=459070&sr=1 

2. Разработка клиентских приложений Web-сайтов: курс 

[Электронный ресурс] Богданов М. Р. Издательство: Интернет-Университет 

Информационных Технологий, 2010 
 

https://biblioclub.ru/index.php?page=search_red 

 
 

7.2. Дополнительная литература 
 

1. Перспективные языки веб-разработки [Электронный ресурс] 
 

Богданов М. Р. Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ» 2016 г. 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428953&sr=1 

 

 

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины 
 

8.1 Требования к оборудованию и помещению для занятий 
 

Лабораторные работы и самостоятельная работа студентов должны 

проводиться в специализированной аудитории, оснащенной современной 

оргтехникой и персональными компьютерами с программным обеспечением в 

соответствии с тематикой изучаемого материала. Число рабочих мест в 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=459070&sr=1
https://biblioclub.ru/index.php?page=search_red
https://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=428953&sr=1


аудитории должно быть достаточным для обеспечения индивидуальной 

работы студентов. Рабочее место преподавателя должно быть оснащены 

современным компьютером с подключенным к нему проектором на настенный 

экран, или иным аналогичным по функциональному назначению 

оборудованием. 

 
 

8.2 Требования к программному обеспечению 
 

Для выполнения лабораторных работ и самостоятельной работы 

необходимо следующее программное обеспечение: 
 

1. Microsoft Windows. 
 

2. Node js. 
 

3. Npm. 
 

4. Angular cli. 
 

5. Notepad++ 
 

6. VSCode. 
 

7. Веб-браузер, Chrome. 
 
 
 

9. Методические рекомендации для самостоятельной работы 
 

студентов 
 

Изучение дисциплины осуществляется в строгом соответствии с 

целевой установкой в тесной взаимосвязи с учебным планом. Основой 

теоретической подготовки студентов являются аудиторные занятия, 

лабораторные работы. 
 

В процессе самостоятельной работы студенты закрепляют и углубляют 

знания, полученные во время аудиторных занятий, дорабатывают конспекты 
 

и записи, готовятся к проведению и обрабатывают результаты лабораторных 

работ, готовятся к промежуточной аттестации, а также самостоятельно 

изучают отдельные темы учебной программы. 
 

На занятиях студентов, в том числе предполагающих практическую 

деятельность, осуществляется закрепление полученных, в том числе и в 

процессе самостоятельной работы, знаний. Особое внимание обращается на 



развитие умений и навыков установления связи положений теории с 

профессиональной деятельностью будущего специалиста. 
 

Самостоятельная работа осуществляется индивидуально. Контроль 

самостоятельной работы организуется в двух формах: 

самоконтроль и самооценка студента; 
 

контроль со стороны преподавателей (текущий и промежуточный). 
 

Критериями оценки результатов самостоятельной работы студента 

являются: 

уровень освоения студентом учебного материала; 
 

умения студента использовать теоретические знания при 

выполнении практических задач; 
 

сформированность компетенций; 
 

оформление материала в соответствии с требованиями. 
 
 
 
 

10. Методические рекомендации для преподавателя 
 

1. При подготовке к занятиям следует предварительно проработать 

материал занятия, предусмотрев его подачу точно в отведенное для этого 

время занятия. Следует подготовить необходимые материалы – 
 

теоретические сведения, задачи и др. При проведении занятия следует 

контролировать подачу материала и решение заданий с учетом учебного 

времени, отведенного для занятия. 
 

2. При проверке работ и отчетов следует учитывать не только 

правильность выполнения заданий, но и оптимальность выбранных методов 

решения, правильность выполнения всех его шагов. 



 

Приложение 1 
 

Структура и содержание дисциплины «Основы веб-разработки» 

по направлению подготовки 
 

09.03.03 «Прикладная информатика» 
 

Профиль подготовки 
 

Корпоративные информационные системы 
 

(Бакалавр) 
 

  

С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
яС

е

м
ес

тр
а 

  Виды учебной работы,       
Формы  

   
включая самостоятельную Виды самостоятельной работы 

 
 

    

аттестац 
 

       

 
Раздел 

    
работу студентов, 

  
Студентов 

 
 

         ии  

      
и трудоемкость в часах        

 

n/n 
              

 

                  
 

                   
 

    Л  П/C Лаб СРС КСР К.Р. К.П. РГР Реферат  К/p Э  З 
 

                  
 

    Первый семестр            
 

                   
 

 Простейшая программа на JS. Hello world.                  
 

1 Простые типы данных. Операторы условия. 4 1    4 4           
 

              
 

 Циклические алгоритмы.                  
 

                   
 

 String. Методы для работы со строками. Array.                  
 

2 
Методы для работы с массивами. 

4 2    4 4           
 

                  
 

                   
 

3 Регулярные выражения. 4 3    4 4           
 

              
 

                   
 

4 Функции в JS. 4 4    4 4           
 

              
 

                   
 

5 Библиотека Math. 4 5    4 4           
 

              
 

                   
 

6 Объекты в JS. ES6 классы в JS. 4 6    4 4           
 

              
 

                   
 

7 События. 4 7    4 4           
 

              
 

                   
 



 

 Изучение приемов для работы с асинхронным               
 

8 
кодом в JS. 

4 8   4 4         
 

               
 

                
 

9 Язык typescript. Фреймворк angular. 4 9   5 5         
 

           
 

                
 

10 Angular components. 4 10   5 5         
 

           
 

                
 

 Обмен данными между компонентами и формы               
 

11 
в angular. 

4 11   5 5         
 

               
 

                
 

12 Пайпы в angular. 4 12   5 5         
 

           
 

                
 

13 Сервисы в angular. 4 13   5 5         
 

           
 

                
 

14 Модули в angular. 4 14   5 5         
 

           
 

                
 

15 Роутинг в angular. 4 15   5 5         
 

           
 

                
 

 Настройка vps для хостинга веб проекта на               
 

16 
примере витуальной машины на Ubuntu server. 

4 16   5 5         
 

               
 

                
 

 Форма аттестации  17            Э 
 

 Всего часов по дисциплине     72 72         
 



Приложение 2 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 
ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ АВТОНОМНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

«МОСКОВСКИЙ ПОЛИТЕХНИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ» 

(МОСКОВСКИЙ ПОЛИТЕХ) 
 

 

Направление подготовки 09.03.03 Прикладная информатика 
профиль подготовки «Корпоративные информационные системы» 

Форма обучения: очная 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ФОНД 

ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
 
 

 

Основы веб-разработки 
 
 
 
 
 

Состав: 

1. Показатель уровня сформированности компетенций. 

2. Контрольные вопросы. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Москва, 2022 год 



 

1. ПОКАЗАТЕЛЬ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 
 

«Основы веб-разработки» 

ФГОС ВО 09.03.03 «Прикладная информатика» 

профиль подготовки  «Корпоративные информационные системы» 

В процессе освоения данной дисциплины студент формирует и демонстрирует следующие 

общепрофессиональные   компетенции: 

Компетенции 

Перечень компонентов 

Технология 

формирования 

компетенций 

Форма оценочного 

средства** 

Степени уровней 

освоения компетенций Индекс Индекс 

ПК-3 Способен разрабатывать 

требования и 

проектировать 

программное обеспечение 

ИПК-3.1. Знать: 

возможности 

существующей 

программно-технической 

архитектуры; 

возможности современных 

и перспективных средств 

разработки программных 

продуктов, технических 

средств; 

методы и средства 

проектирования баз 

данных; 

принципы построения 

архитектуры 

программного обеспечения 

и виды архитектуры 

программного 

обеспечения; 

типовые решения, 

библиотеки программных 

модулей, шаблоны, классы 

объектов, используемые 

при разработке 

программного 

обеспечения. 

ИПК-3.2. Уметь: 

выбирать средства 

реализации требований к 

программному 

Лабораторные работы, 

самостоятельная работа 

УО 

П 

Экзамен 

БАЗОВЫЙ 

УРОВЕНЬ: 

способность выполнять 

полученное задание, 

применяя полученные 

знание и умения на 

практике, владеть 

соответствующими 

индикаторами 

компетенции при 

выполнении задания. 

 

ПРОДВИНУТЫЙ 

УРОВЕНЬ: 

способность 

выполнять полученное 

задание и решать 

самостоятельно 

сформированные 

задачи, применяя 

полученные знание и 

умения на практике. 

Уверенно владеть 

соответствующими 

индикаторами 

компетенции при 

выполнении задания, 

комбинировать их 

между собой и с 

индикаторами других 



обеспечению; 

вырабатывать варианты 

реализации программного 

обеспечения. 

ИПК-3.3. Владеть: 

современным 

инструментарием и 

средами разработки 

программного кода; 

современным 

инструментарием и 

средами проектирования 

программного кода, 

методами тестирования 

ПО. 

компетенций для 

достижения 

проектных 

результатов. 

ПК-4 Способен проводить 

работы по интеграции 

программных модулей и 

компонент и проверку 

работоспособности 

выпусков программных 

продуктов 

ИПК-4.1. Знать: 

методы описания 

алгоритмов, основные 

абстрактные типы данных 

и их реализации; 

основные способы верстки 

web-страниц, современные 

языки разметки; 

современные системы 

управления контентом 

сайта (CMS); 

основы создания интернет-

приложений на основе 

ASP.NET. 

ИПК-4.2. Уметь: 

разрабатывать алгоритмы 

для конкретных задач, 

учитывая различия в 

представлении 

информационных объектов 

современными 

браузерами; 

проводить работы по 

интеграции программных 

модулей с использованием 

языков программирования. 

ИПК-4.3. Владеть: 



навыками использования 

языка разметки 

гипертекста с языками 

программирования; 

способностью проводить 

интеграцию программных 

модулей; 

навыками тестирования 

разработанной программы. 

 

 
**- Сокращения форм оценочных средств см. в приложении 2 к РП. 



2. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ 
 

1. Что такое JS? 
 

2. Какое основное назначение JS? 
 

3. В чем отличие статического и динамического контента? 
 

4. Как внедрить JS-сценарий на статическую страницу? 
 

5. Какие общепринятые требования к страницам с JS кодам? 
 

6. Где выполняется JS-код? 
 

7. Как вывести данные на страницу, используя JS? 
 

8. Как с помощью JS получить данные от пользователя? 
 

9. Как в JS-программе указать условие выполнения части кода? 
 

10. Что такое переменная? 
 

11. Что такое цикл? 
 

12. Что такое условный оператор? 
 

13. Какие виды циклов бывают? 
 

14. Чем цикл с предусловием отличается от цикла с постусловием? 
 

15. Чем отличаются операторы break и continue? 
 

16. Что такое итерация? 
 

17. Какие операторы доступны в JS? 


