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1. Цели и задачи дисциплины:  

Основная цель освоения дисциплины «пластическое моделирование»: – подготовка 

квалифицированного специалиста дизайнера - формирование профессиональных 

знаний и  общепрофессиональных навыков, в процессе подготовки дизайнера (Про-

филь «Графический дизайн мультимедиа» Квалификация (степень) выпускника Ба-

калавр). 

В соответствии с назначением дисциплины «пластическое моделирование», цели и 

задачи курса формулируются следующим образом. 

–  дисциплина Академическая скульптура и пластическое моделирование рассмат-

ривается не только как самостоятельный аспект изобразительного творчества, но и 

как необходимая основа формирования художественной культуры в различных ви-

дах изобразительной деятельности. 

–  обучение строится путём практического освоения основных изобразительных си-

стем и методов, существующих в мировом изобразительном искусстве. 

–  изучение этих систем позволяет учащимся приобрести опыт творческого отноше-

ния к натуре и её интерпретации в ходе решения различных художественных задач, 

выполняемых в различных пластических и скульптурных материалах и техниках. 

Основная задача освоения дисциплины «Академическая скульптура и пластиче-

ское моделирование» –  становление композиционного мышления, усвоение зако-

номерностей построения пропорциональных и объемных отношений при выполне-

нии учебно-творческих заданий, необходимых в профессиональной деятельности 

дизайнера в соответствие с компетенциями ФГОС ВО. 

  

2. Место дисциплины в структуре ОП  

Дисциплина «пластическое моделирование» относится к числу учебных дисци-

плин базовой части Блок 1, Магистерской программы "Графический дизайн 

мультимедиа", направление подготовки 54.03.01 "Дизайн". 

 

«пластическое моделирование» взаимосвязана со следующими дисциплинами и 

практиками ОП: 

- Рисунок 

- Живопись 

- Пластическое моделирование 

- Колористика 

- Печатная графика 

- Иллюстрация 

- Фотография 

- Технический рисунок 

- Web-дизайн 
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- Дизайн электронных изданий 

- TV-дизайн 

- Дизайн мультимедиа 

 

3. Перечень  планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных 

с планируемыми результатами освоения образовательной программы 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  

 основные законы зрительного восприятия реальности и изображения;  

 закономерности композиционного построения скульптурного пространства;  

 методику использования теоретических знаний в творческом процессе;  

 технологические особенности скульптурных и пластических художественных 

и вспомогательных материалов, используемых в лепке;  

 методику сбора подготовительного материала при работе над композицией;  

 основы теории перспективы;  

 пластическую анатомию в аспекте изображения фигуры человека;  

 технику безопасности профессиональной деятельности;  

 лучшие работы художников в этой области, как мирового, так и национально-

го значения. 

уметь:  

 применять знания законов композиции, перспективы и пластической ана-

томии в своей практической и творческой работе;  

 выражать свой творческий замысел скульптурными и пластическими сред-

ствами; 

  применять на практике знания техники и технологии скульптурных и пла-

стических художественных и вспомогательных материалов при работе над 

художественным произведением; 

  соблюдать технологические процессы в творчестве; 

 уметь передать в лепке творческий замысел своего произведения и овла-

деть технологиями процесса его создания;  

иметь навыки (приобрести опыт):  

 в применении различных технологических и материально-технических навы-

ков исполнения  скульптур /учебно-творческих работ;  

 работы с натуры в лепке и пластике;  

 

Коды 

ком-

пе-

тен-

Результаты освоения 

ОП  

Содержание компе-

тенций* 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине**  
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ции 

ОПК-

3 

Способность обладать 

начальными профессио-

нальными навыками 

скульптора, приемами 

работы в макетировании 

и моделировании 

 

 знать:  
- основные законы зрительного восприя-

тия произведения искусства; 

-законы композиционного решения 

скульптуры; 

-технику и технологию скульптурных и 

пластических материалов; 

- пластическую анатомию;  

- основы перспективы;  

- основные понятия об информатике;  

- основные информационные системы, 

файловые структуры и пользовательские 

интерфейсы; 

 уметь: 

-изображать объекты предметного мира, 

пространство и человеческую фигуру на 

основе знания их строения и конструкции; 

- создавать скульптурные композиции 

различной степени сложности с использо-

ванием различных художественных мате-

риалов и техник; 

- работать с различными пластическими 

художественными материалами с учетом 

их специфики;  

- работать в различных графических ре-

дакторах и браузерах, интернете. 

 владеть: 

-  основами академической скульптуры, 

графического языка академического ри-

сунка, академической живописи;  

-технологическими и техническими прие-

мами выполнения работ в материале, в 

скульптурных и пластических средствах 

при создании авторских произведений в 

различных видах искусства графического 

дизайна; 

ПК-3 Способностью учиты-

вать при разработке ху-

дожественного замысла 

особенности материалов 

с учетом их формообра-

 знать: 

- основные законы зрительного восприя-

тия произведения искусства; 

-законы композиционного решения 

скульптуры; 
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зующих свойств 

 

-технику и технологию скульптурных и 

пластических материалов; 

- пластическую анатомию;  

- основы перспективы;  

- основные понятия об информатике;  

- основные информационные системы, 

файловые структуры и пользовательские 

интерфейсы; 

 уметь: 

- изображать объекты предметного мира, 

пространство и человеческую фигуру на 

основе знания их строения и конструкции;  

- создавать скульптурные композиции 

различной степени сложности с использо-

ванием разнообразных техник;  

- работать в различных пластических ма-

териалах с учетом их специфики; 

- работать в различных графических ре-

дакторах и браузерах, интернете; 

- найти наиболее выразительные изобра-

зительные средства в скульптуре для ре-

шения образных задач;  

- применять на практике технологические 

процессы скульптуры и пластики. 

 владеть: 

- основами академической скульптуры, 

методами изобразительного языка акаде-

мического рисунка, академической живо-

писи;  

- приемами выполнения работ в материа-

ле; 

- различными техническими и технологи-

ческими приемами скульптурного процес-

са. 

 

 

 

4.  Структура и содержание дисциплины. 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, т.е. 72 ака-

демических часов (из них 30 часов – самостоятельная работа студентов).  

На первом курсе  



6 

 

во втором семестре выделяется 2 зачетные единицы, т.е. 72 академических часа (из 

них 30 часов – самостоятельная работа студентов).  

 

 

 

 

 

 

Фор

ма 

обу-

че-

ния 

  Трудоемкость дисциплины в часах   

 

Фор

ма 

ито-

го-

вого 

кон

трол

я 

 

 

 

кур

с 

 

 

се-

мес

тр 

 

 

Всего 

час/ 

зач.ед

. 

 

Ауди-

тор-

ных 

часов 

(кон-

такт-

ная 

рабо-

та) 

 

 

 

Лек-

ции 

 

Се-

ми-

нар-

ские 

(пра

кти-

че-

ские

) за-

ня-

тия 

 

 

Ла-

бо-

ра-

тор-

ные 

ра-

бо-

ты 

 

 

Са-

мо-

сто-

ятел

ьная 

ра-

бота 

Кон

трол

ь 

(про

ме-

жу-

точ-

ная 

ат-

те-

ста-

ция) 

Оч-

ная 

3 5 72/ 

2,00 

32 16 16 - 40 - За 

Оч-

но-

заоч-

ная 

3 6 72/ 

2,00 

16 8 8 - 56 - За 

 

 

5.  Содержание дисциплины 

Вводная лекция.  

–  общие задачи; 

–  рекомендации по оборудованию и освещению мастерской;  

– перечень материалов и инструментов, используемых на занятиях по скульптуре, 

правила их хранения и использования;  

– краткую характеристику видов скульптуры; 

 

Раздел 1. Рельеф 

 

Тема 1.1. Натюрморт из геометрических предметов 
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Вылепить рельеф нескольких натюрмортов из предметов геометрической формы 

(призмы, пирамиды, цилиндры, шары). Материалами для лепки являются глина 

или пластилин. 

Для работы с глиной используются инструменты: деревянные или металлические 

стеки, а также ножи. Также для работы необходимы доски, каркасы, циркули, 

уровни, отвесы, линейки, рейки. 

 

Тема 1.2. Натюрморт из бытовых предметов и фруктов.  

Вылепить рельеф нескольких натюрмортов из бытовых предметов, драпировок и 

фруктов.  

Последовательность выполнения основных этапов работы точно такая же, как и 

при лепке предыдущего задания. 

 

Тема 1.3. Орнаментальный  рельеф. 

Орнаментальный  рельеф. Вылепить несколько рельефов с растительным орна-

ментом. 

 

 

Раздел 2. Круглая скульптура 

 

Тема 2.1. Объемно-пространственная геометрическая композиция. 

Вылепить несколько объемно-пространственнаых композиций из геометрических 

форм (призмы, пирамиды, цилиндры, шары).  

Перед началом работы над объемно-просранственной композицией необходимо об-

завестись деревянной подставкой - доской, размер которой будет соответствовать 

размеру объемно-пространственной композиции.  

Далее приступаем к закреплению на подставке элементов каркаса. Каркас может со-

стоять из деревянных (брусков и планок) не пластичных и металлических (из свин-

цовых трубок) пластичных составляющих. Каркас строится в соответствии с конфи-

гурацией к изображаемого натюрморта, верхний его край должен достигать (соот-

ветствовать) вершине будущей скульптуры. Каркас для любой скульптуры должен 

быть прочным и в то же 

время гибким даже после того, как будет покрыт глиной или пластилином. 

После завершения изготовления каркаса, поместите его на станок - смочите и по-

кройте слоем глины или пластилина. Работа над формой происходит в направлении 

вверх и представляет возведение столбов из глины до верхней точки композиции. 

 

  

Тема 2.2. Один предмет бытового характера. 
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Это задание является подготовительным для следующего. Последовательность вы-

полнения основных этапов работы точно такая же, как и при лепке предыдущего за-

дания. 

 

Тема 2.3. Объемно-пространственная композиция из предметов бытового ха-

рактера. 

Вылепить несколько объемно-пространственнаых композиций из бытовых предме-

тов (посуда, мебель, бытовые приборы). 

6. Оценочные средства для текущего контроля и аттестации студента 

Тематика заданий текущего контроля: оценка преподавателями учебного творче-

ского задания  

Вопросы для оценки качества освоения дисциплины: 

 

оценка преподавателями подготовительных эскизов и конечного скульптурно-

пластическая работа по запланированным методическим критериям: композицион-

ным, пропорционально-анотомическим 

 

Примеры заданий промежуточного /итогового контроля 

Скульптурно-пространственная композиция из пластилина, глины, бумаги. 

Предлагаются для воспроизведения: натюрморт из геометрических предметов, 

натюрморт из бытовых предметов и фруктов, орнаментальный  рельеф, объемно-

пространственная геометрическая композиция, один предмет бытового характера, 

объемно-пространственная композиция из предметов бытового характера 

Методические рекомендации преподавателю 

Курс «пластическое моделирование» преподаётся во втором семестре. Практические 

занятия предполагают работу над скульптурными изображениями малыми группами 

студентов (5 - 7 человек на одну учебную постановку. Практические занятия прово-

дятся в специально оборудованных аудиториях. Теоретические занятия (лекции) 

проводятся для групп в 25-30 студентов. Оценка качества освоения программы дис-

циплины«Академическая скульптура и пластическое моделирование», должна 

включать: текущий контроль успеваемости, промежуточную и итоговую аттестации 

студентов – семестровый итоговый просмотр.  

Каждый раздел обучения имеет свою методическую задачу – освоение одного из ме-

тодов скульптурного  изображения, исторически сложившихся в практике мирового 

искусства. Однако, с изменением конкретных задач постоянными остаются фунда-
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ментальные требования реалистичности изображения, т.е. сходство с натурой, убе-

дительная передача её формы и  объемно-пространственных качеств, как необходи-

мое условие для формирования основ профессионализма. 

Выполняется установленное количество учебных заданий       (фонды оценочных 

средств). Результаты их выполнения являются основанием для выставления оценок 

текущего контроля на семестровых аттестациях. Студенты, не выполнившие в пол-

ном объёме эти работы, не допускаются кафедрой к семестровому итоговому про-

смотру.  

В качестве итоговой формы контроля дисциплины «Академическая скульптура и 

пластическое моделирование» учебным планом предусмотрен семестровый итого-

вый просмотр, выполненных каждым студентом под руководством ведущих препо-

давателей данного курса. Семестровый итоговый просмотр осуществляется колле-

гиально, с участием всех членов кафедры «Рисунок и живопись». Итоговая экзаме-

национная оценка по курсу «Академическая скульптура и пластическое моделиро-

вание» выводится в конце второго семестра обучения и проставляется в приложении 

к диплому (выписке из зачётной книжки).  

Методические указания студентам 

Работа над каждым учебно-творческим заданием начинается  с выполнения компо-

зиционных эскизов, и после утверждения преподавателем  одного из них, можно пе-

рейти к выполнению задания в конечной его форме.  

Студент должен усвоить, что процесс работы над учебными заданиями есть процесс 

творческий, композиционный. Он требует от студента активного видения натуры, 

способности выразительно располагать изображение в пределах изобразительной 

поверхности. Решая задачу выразительного воспроизведения трехмерности пред-

метного мира, студент получает представление о зависимости формы изображения 

от характера учебного задания, зрительных качеств натуры, изобразительных мате-

риалов. 

До начала практической работы студент должен уяснить технологические особенно-

сти работы с художественными материалами и их изобразительные возможности. 

Необходимо выработать профессиональное отношение к скульптурным материалам 

и инструментам, к своему рабочему месту. 

 

7. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обуча-

ющихся по дисциплине (модулю). 
7.1.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе осво-

ения образовательной программы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) формируются следующие компетен-

ции: 

Код компе-

тенции 

В результате освоения образовательной программы 

обучающийся должен обладать 
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ОПК-3 Способность обладать начальными профессиональными 

навыками скульптора, приемами работы в макетировании 

и моделировании 

 

ПК-3 Способностью учитывать при разработке художественно-

го замысла особенности материалов с учетом их формо-

образующих свойств 

 

ПК-6 способностью применять современные технологии, требу-

емые при реализации дизайн-проекта на практике 

 

В процессе освоения образовательной программы данные компетенции, в том числе 

их отдельные компоненты, формируются поэтапно в ходе освоения обучающимися 

дисциплин (модулей), практик в соответствии с учебным планом и календарным 

графиком учебного процесса. 

 

7.1.2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций, фор-

мируемых по итогам освоения дисциплины (модуля), описание шкал оценива-

ния. 

Показателем оценивания компетенций на различных этапах их формирования 

является достижение обучающимися планируемых результатов обучения по дисци-

плине (модулю). 

 

ОПК-3  Способность обладать начальными профессиональными навыками скульптора, 

приемами работы в макетировании и моделировании 

 

 

Показатель 
Критерии оценивания 

2 3 4 5 
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 знать:  
- основные законы 

зрительного восприя-

тия произведения ис-

кусства; 

-законы композици-

онного решения 

скульптуры; 

-технику и техноло-

гию скульптурных и 

пластических матери-

алов; 

- пластическую ана-

томию;  

- основы перспекти-

вы;  

- основные понятия 

об информатике;  

- основные информа-

ционные системы, 

файловые структуры 

и пользовательские 

интерфейсы; 

 

 

Обучающийся 

демонстрирует 

полное отсут-

ствие или не-

достаточное 

знание:  

- основных за-

конов зритель-

ного восприя-

тия произведе-

ния искусства; 

- законов ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной плоскости; 

- техник и тех-

нологий скуль-

птурных мате-

риалов; 

- пластической 

анатомии; 

- основ пер-

спективы;  

- основных по-

нятий об ин-

форматике;  

- основных ин-

формационных 

систем, файло-

выехструктур и 

пользователь-

ских интерфей-

сов; 

 

Обучающийся 

демонстриру-

ет низкий 

уровень зна-

ний:   

- основных 

законов зри-

тельного вос-

приятия про-

изведения ис-

кусства; 

- законов 

композицион-

ного решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной плоско-

сти; 

- техник и 

технологий 

скульптурных 

материалов; 

- пластиче-

ской анато-

мии; 

- основ пер-

спективы;  

- основных 

понятий об 

информатике;  

- основных 

информаци-

онных систем, 

файловыех-

структур и 

пользователь-

ских интер-

фейсов; 

 

Обучающий-

ся демон-

стрирует ча-

стичное зна-

ние: 

- основных 

законов зри-

тельного 

восприятия 

произведе-

ния искус-

ства; 

- законов 

композици-

онного ре-

шения 

скульптур-

ной изобра-

зительной 

плоскости; 

- техник и 

технологий 

скульптур-

ных матери-

алов; 

- пластиче-

ской анато-

мии; 

- основ пер-

спективы;  

- основных 

понятий об 

информати-

ке;  

- основных 

информаци-

онных си-

стем, файло-

выехструк-

тур и поль-

зовательских 

интерфейсов; 

Обучающийся 

демонстриру-

ет исчерпы-

вающее зна-

ние:  

- основных за-

конов зри-

тельного вос-

приятия про-

изведения ис-

кусства; 

- законов 

композицион-

ного решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной плоско-

сти; 

- техник и 

технологий 

скульптурных 

материалов; 

- пластиче-

ской анато-

мии; 

- основ пер-

спективы;  

- основных 

понятий об 

информатике;  

- основных 

информаци-

онных систем, 

файло-

выхструктур и 

пользователь-

ских интер-

фейсов; 
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 уметь: 

-изображать объекты 

предметного мира, 

пространство и чело-

веческую фигуру на 

основе знания их 

строения и конструк-

ции; 

- создавать скульп-

турные композиции 

различной степени 

сложности с исполь-

зованием различных 

художественных ма-

териалов и техник; 

- работать с различ-

ными пластическими 

художественными ма-

териалами с учетом 

их специфики;  

- работать в различ-

ных графических ре-

дакторах и браузерах, 

интернете 

Обучающийся 

не умеет или в 

недостаточной 

степени умеет 

применять:  

- законы ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной поверхно-

сти; 

- создать трех-

мерную струк-

туру изобража-

емого на изоб-

разительной 

плоскости; 

- передать 

сходство изоб-

ражения и 

натуры; 

-  передать ее 

конструктив-

ные и анатоми-

ческие пара-

метры; 

- уверенно вла-

Обучающийся 

демонстриру-

ет низкий 

уровень уме-

ния приме-

нять:  

- законы ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной поверхно-

сти; 

- создать 

трехмерную 

структуру 

изображаемо-

го на изобра-

зительной 

плоскости; 

- передать 

сходство 

изображения 

и натуры; 

-  передать ее 

конструктив-

ные и анато-

мические па-

Обучающий-

ся демон-

стрирует ча-

стичное уме-

ние приме-

нять:  

- законы 

композици-

онного ре-

шения 

скульптур-

ной изобра-

зительной 

поверхности; 

- создать 

трехмерную 

структуру 

изображае-

мого на 

изобрази-

тельной 

плоскости; 

- передать 

сходство 

изображения 

и натуры; 

-  передать ее 

конструк-

Обучающийся 

демонстриру-

ет исчерпы-

вающее уме-

ние приме-

нять:  

- законы ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной поверхно-

сти; 

- создать 

трехмерную 

структуру 

изображаемо-

го на изобра-

зительной 

плоскости; 

- передать 

сходство 

изображения 

и натуры; 

-  передать ее 

конструктив-

ные и анато-

мические па-
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деть техниками 

и технологиями 

скульптурных 

материалов 

раметры; 

- уверенно 

владеть тех-

никами и тех-

нологиями 

скульптурных 

материалов 

тивные и 

анатомиче-

ские пара-

метры; 

- уверенно 

владеть тех-

никами и 

технология-

ми скульп-

турных ма-

териалов 

раметры; 

- уверенно 

владеть тех-

никами и тех-

нологиями 

скульптурных 

материалов 

 владеть: 

-  основами академи-

ческой скульптуры, 

графического языка 

академического ри-

сунка, академической 

живописи;  

-технологическими и 

техническими прие-

мами выполнения ра-

бот в материале, в 

скульптурных и пла-

стических средствах 

при создании автор-

ских произведений в 

различных видах ис-

кусства графического 

дизайна; 

Обучающийся 

не владеет или  

в недостаточ-

ной степени 

владеет:  

- методами 

изобразитель-

ного языка ака-

демической 

живописи, ака-

демического 

рисунка, осно-

вами академи-

ческой скульп-

туры;  

- приемами вы-

полнения работ 

в материале; 

- методикой 

ведения дли-

тельного 

скульптурного 

процесса; 

- различными 

техническими и 

технологиче-

скими приема-

ми скульптур-

ного процесса. 

 

Обучающийся 

на низком 

уровне владе-

ет:  

- методами 

изобразитель-

ного языка 

академиче-

ской живопи-

си, академи-

ческого ри-

сунка, осно-

вами акаде-

мической 

скульптуры;  

- приемами 

выполнения 

работ в мате-

риале; 

- навыками 

выполнения 

этюда; 

- методикой 

ведения дли-

тельного уль-

птурного про-

цесса; 

- различными 

техническими 

и технологи-

Обучающий-

ся демон-

стрирует ча-

стичное уме-

ние приме-

нять:  

- методами 

изобрази-

тельного 

языка акаде-

мической 

живописи, 

академиче-

ского рисун-

ка, основами 

академиче-

ской скульп-

туры;  

- приемами 

выполнения 

работ в ма-

териале; 

- навыками 

выполнения 

этюда; 

- методикой 

ведения дли-

тельного 

скульптурно-

го процесса; 

Обучающийся 

в полном объ-

еме владеет:  

- методами 

изобразитель-

ного языка 

академиче-

ской живопи-

си, академи-

ческого ри-

сунка, осно-

вами акаде-

мической 

скульптуры;  

- приемами 

выполнения 

работ в мате-

риале; 

- навыками 

выполнения 

этюда; 

- методикой 

ведения дли-

тельного 

скульптурного 

процесса; 

- различными 

техническими 

и технологи-

ческими при-
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ческими при-

емами скульп-

турногопро-

цесса. 

 

- различны-

ми техниче-

скими и тех-

нологиче-

скими прие-

мами ульп-

турногопро-

цесса. 

 

емами ульп-

турногопро-

цесса. 

 

ПК-3  Способностью учитывать при разработке художественного замысла особенности 

материалов с учетом их формообразующих свойств 

 

Показатель 
Критерии оценивания 

2 3 4 5 

 знать: 

- основные законы 

зрительного восприя-

тия произведения ис-

кусства; 

-законы композици-

онного решения 

скульптуры; 

-технику и техноло-

гию скульптурных и 

пластических матери-

алов; 

- пластическую ана-

томию;  

- основы перспекти-

вы;  

- основные понятия 

об информатике;  

- основные информа-

ционные системы, 

файловые структуры 

и пользовательские 

интерфейсы; 

 

Обучающийся 

демонстрирует 

полное отсут-

ствие или не-

достаточное 

знание:  

- основных за-

конов зритель-

ного восприя-

тия произведе-

ния искусства; 

- законов ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной плоскости; 

- техник и тех-

нологий скуль-

птурных мате-

риалов; 

- пластической 

анатомии; 

- основ пер-

спективы;  

Обучающийся 

демонстриру-

ет низкий 

уровень зна-

ний:   

- основных 

законов зри-

тельного вос-

приятия про-

изведения ис-

кусства; 

- законов 

композицион-

ного решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной плоско-

сти; 

- техник и 

технологий 

скульптурных 

материалов; 

- пластиче-

ской анато-

мии; 

Обучающий-

ся демон-

стрирует ча-

стичное зна-

ние: 

- основных 

законов зри-

тельного 

восприятия 

произведе-

ния искус-

ства; 

- законов 

композици-

онного ре-

шения 

скульптур-

ной изобра-

зительной 

плоскости; 

- техник и 

технологий 

скульптур-

ных матери-

алов; 

Обучающийся 

демонстриру-

ет исчерпы-

вающее зна-

ние:  

- основных за-

конов зри-

тельного вос-

приятия про-

изведения ис-

кусства; 

- законов 

композицион-

ного решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной плоско-

сти; 

- техник и 

технологий 

скульптурных 

материалов; 

- пластиче-

ской анато-

мии; 
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- основных по-

нятий об ин-

форматике;  

- основных ин-

формационных 

систем, файло-

выехструктур и 

пользователь-

ских интерфей-

сов; 

 

- основ пер-

спективы;  

- основных 

понятий об 

информатике;  

- основных 

информаци-

онных систем, 

файловыех-

структур и 

пользователь-

ских интер-

фейсов; 

 

- пластиче-

ской анато-

мии; 

- основ пер-

спективы;  

- основных 

понятий об 

информати-

ке;  

- основных 

информаци-

онных си-

стем, файло-

выехструк-

тур и поль-

зовательских 

интерфейсов; 

 

- основ пер-

спективы;  

- основных 

понятий об 

информатике;  

- основных 

информаци-

онных систем, 

файло-

выхструктур и 

пользователь-

ских интер-

фейсов; 

 

 уметь: 

- изображать объекты 

предметного мира, 

пространство и чело-

веческую фигуру на 

основе знания их 

строения и конструк-

ции;  

- создавать скульп-

турные композиции 

различной степени 

сложности с исполь-

зованием разнообраз-

ных техник;  

- работать в различ-

ных пластических ма-

териалах с учетом их 

специфики; 

- работать в различ-

ных графических ре-

дакторах и браузерах, 

интернете; 

- найти наиболее вы-

Обучающийся 

не умеет или в 

недостаточной 

степени умеет 

применять:  

- законы ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной поверхно-

сти; 

- создать трех-

мерную струк-

туру изобража-

емого на изоб-

разительной 

плоскости; 

- передать 

сходство изоб-

ражения и 

натуры; 

-  передать ее 

Обучающийся 

демонстриру-

ет низкий 

уровень уме-

ния приме-

нять:  

- законы ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной поверхно-

сти; 

- создать 

трехмерную 

структуру 

изображаемо-

го на изобра-

зительной 

плоскости; 

- передать 

сходство 

изображения 

Обучающий-

ся демон-

стрирует ча-

стичное уме-

ние приме-

нять:  

- законы 

композици-

онного ре-

шения 

скульптур-

ной изобра-

зительной 

поверхности; 

- создать 

трехмерную 

структуру 

изображае-

мого на 

изобрази-

тельной 

плоскости; 

- передать 

Обучающийся 

демонстриру-

ет исчерпы-

вающее уме-

ние приме-

нять:  

- законы ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной поверхно-

сти; 

- создать 

трехмерную 

структуру 

изображаемо-

го на изобра-

зительной 

плоскости; 

- передать 

сходство 

изображения 
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разительные изобра-

зительные средства в 

скульптуре для реше-

ния образных задач;  

- применять на прак-

тике технологические 

процессы скульптуры 

и пластики. 

 

конструктив-

ные и анатоми-

ческие пара-

метры; 

- уверенно вла-

деть техниками 

и технологиями 

скульптурных 

материалов 

и натуры; 

-  передать ее 

конструктив-

ные и анато-

мические па-

раметры; 

- уверенно 

владеть тех-

никами и тех-

нологиями 

скульптурных 

материалов 

сходство 

изображения 

и натуры; 

-  передать ее 

конструк-

тивные и 

анатомиче-

ские пара-

метры; 

- уверенно 

владеть тех-

никами и 

технология-

ми скульп-

турных ма-

териалов 

и натуры; 

-  передать ее 

конструктив-

ные и анато-

мические па-

раметры; 

- уверенно 

владеть тех-

никами и тех-

нологиями 

скульптурных 

материалов 

 владеть: 

- основами академи-

ческой скульптуры, 

методами изобрази-

тельного языка ака-

демического рисунка, 

академической живо-

писи;  

- приемами выполне-

ния работ в материа-

ле; 

- различными техни-

ческими и технологи-

ческими приемами 

скульптурного про-

цесса. 

Обучающийся 

не владеет или  

в недостаточ-

ной степени 

владеет:  

- методами 

изобразитель-

ного языка ака-

демической 

живописи, ака-

демического 

рисунка, осно-

вами академи-

ческой скульп-

туры;  

- приемами вы-

полнения работ 

в материале; 

- методикой 

ведения дли-

тельного 

скульптурного 

процесса; 

- различными 

техническими и 

Обучающийся 

на низком 

уровне владе-

ет:  

- методами 

изобразитель-

ного языка 

академиче-

ской живопи-

си, академи-

ческого ри-

сунка, осно-

вами акаде-

мической 

скульптуры;  

- приемами 

выполнения 

работ в мате-

риале; 

- навыками 

выполнения 

этюда; 

- методикой 

ведения дли-

тельного уль-

Обучающий-

ся демон-

стрирует ча-

стичное уме-

ние приме-

нять:  

- методами 

изобрази-

тельного 

языка акаде-

мической 

живописи, 

академиче-

ского рисун-

ка, основами 

академиче-

ской скульп-

туры;  

- приемами 

выполнения 

работ в ма-

териале; 

- навыками 

выполнения 

этюда; 

Обучающийся 

в полном объ-

еме владеет:  

- методами 

изобразитель-

ного языка 

академиче-

ской живопи-

си, академи-

ческого ри-

сунка, осно-

вами акаде-

мической 

скульптуры;  

- приемами 

выполнения 

работ в мате-

риале; 

- навыками 

выполнения 

этюда; 

- методикой 

ведения дли-

тельного уль-

птурного про-
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технологиче-

скими приема-

ми скульптур-

ного процесса. 

 

птурного про-

цесса; 

- различными 

техническими 

и технологи-

ческими при-

емами скульп-

турногопро-

цесса. 

 

- методикой 

ведения дли-

тельного 

скульптурно-

го процесса; 

- различны-

ми техниче-

скими и тех-

нологиче-

скими прие-

мами ульп-

турногопро-

цесса. 

 

цесса; 

- различными 

техническими 

и технологи-

ческими при-

емами скульп-

турногопро-

цесса. 

 

ПК-6 способностью применять современные технологии,  

требуемые при реализации дизайн-проекта на практике 

Показатель 
Критерии оценивания 

2 3 4 5 

 знать: 

- основные законы 

зрительного восприя-

тия произведения ис-

кусства; 

-законы композици-

онного решения 

скульптуры; 

-технику и техноло-

гию скульптурных и 

пластических матери-

алов; 

- пластическую ана-

томию;  

- основы перспекти-

вы;  

- основные понятия 

об информатике;  

- основные информа-

ционные системы, 

файловые структуры 

Обучающийся 

демонстрирует 

полное отсут-

ствие или не-

достаточное 

знание:  

- основных за-

конов зритель-

ного восприя-

тия произведе-

ния искусства; 

- законов ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной плоскости; 

- техник и тех-

нологий скуль-

птурных мате-

риалов; 

Обучающийся 

демонстриру-

ет низкий 

уровень зна-

ний:   

- основных 

законов зри-

тельного вос-

приятия про-

изведения ис-

кусства; 

- законов 

композицион-

ного решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной плоско-

сти; 

- техник и 

технологий 

скульптурных 

Обучающий-

ся демон-

стрирует ча-

стичное зна-

ние: 

- основных 

законов зри-

тельного 

восприятия 

произведе-

ния искус-

ства; 

- законов 

композици-

онного ре-

шения 

скульптур-

ной изобра-

зительной 

плоскости; 

- техник и 

Обучающийся 

демонстриру-

ет исчерпы-

вающее зна-

ние:  

- основных за-

конов зри-

тельного вос-

приятия про-

изведения ис-

кусства; 

- законов 

композицион-

ного решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной плоско-

сти; 

- техник и 

технологий 

скульптурных 



18 

 

и пользовательские 

интерфейсы; 

 

- пластической 

анатомии; 

- основ пер-

спективы;  

- основных по-

нятий об ин-

форматике;  

- основных ин-

формационных 

систем, файло-

выехструктур и 

пользователь-

ских интерфей-

сов; 

 

материалов; 

- пластиче-

ской анато-

мии; 

- основ пер-

спективы;  

- основных 

понятий об 

информатике;  

- основных 

информаци-

онных систем, 

файловыех-

структур и 

пользователь-

ских интер-

фейсов; 

 

технологий 

скульптур-

ных матери-

алов; 

- пластиче-

ской анато-

мии; 

- основ пер-

спективы;  

- основных 

понятий об 

информати-

ке;  

- основных 

информаци-

онных си-

стем, файло-

выехструк-

тур и поль-

зовательских 

интерфейсов; 

 

материалов; 

- пластиче-

ской анато-

мии; 

- основ пер-

спективы;  

- основных 

понятий об 

информатике;  

- основных 

информаци-

онных систем, 

файло-

выхструктур и 

пользователь-

ских интер-

фейсов; 

 

 уметь: 

- изображать объекты 

предметного мира, 

пространство и чело-

веческую фигуру на 

основе знания их 

строения и конструк-

ции;  

- создавать скульп-

турные композиции 

различной степени 

сложности с исполь-

зованием разнообраз-

ных техник;  

- работать в различ-

ных пластических ма-

териалах с учетом их 

специфики; 

- работать в различ-

Обучающийся 

не умеет или в 

недостаточной 

степени умеет 

применять:  

- законы ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной поверхно-

сти; 

- создать трех-

мерную струк-

туру изобража-

емого на изоб-

разительной 

плоскости; 

- передать 

Обучающийся 

демонстриру-

ет низкий 

уровень уме-

ния приме-

нять:  

- законы ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной поверхно-

сти; 

- создать 

трехмерную 

структуру 

изображаемо-

го на изобра-

зительной 

Обучающий-

ся демон-

стрирует ча-

стичное уме-

ние приме-

нять:  

- законы 

композици-

онного ре-

шения 

скульптур-

ной изобра-

зительной 

поверхности; 

- создать 

трехмерную 

структуру 

изображае-

мого на 

Обучающийся 

демонстриру-

ет исчерпы-

вающее уме-

ние приме-

нять:  

- законы ком-

позиционного 

решения 

скульптурной 

изобразитель-

ной поверхно-

сти; 

- создать 

трехмерную 

структуру 

изображаемо-

го на изобра-

зительной 
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ных графических ре-

дакторах и браузерах, 

интернете; 

- найти наиболее вы-

разительные изобра-

зительные средства в 

скульптуре для реше-

ния образных задач;  

- применять на прак-

тике технологические 

процессы скульптуры 

и пластики. 

 

сходство изоб-

ражения и 

натуры; 

-  передать ее 

конструктив-

ные и анатоми-

ческие пара-

метры; 

- уверенно вла-

деть техниками 

и технологиями 

скульптурных 

материалов 

плоскости; 

- передать 

сходство 

изображения 

и натуры; 

-  передать ее 

конструктив-

ные и анато-

мические па-

раметры; 

- уверенно 

владеть тех-

никами и тех-

нологиями 

скульптурных 

материалов 

изобрази-

тельной 

плоскости; 

- передать 

сходство 

изображения 

и натуры; 

-  передать ее 

конструк-

тивные и 

анатомиче-

ские пара-

метры; 

- уверенно 

владеть тех-

никами и 

технология-

ми скульп-

турных ма-

териалов 

плоскости; 

- передать 

сходство 

изображения 

и натуры; 

-  передать ее 

конструктив-

ные и анато-

мические па-

раметры; 

- уверенно 

владеть тех-

никами и тех-

нологиями 

скульптурных 

материалов 

 владеть: 

- основами академи-

ческой скульптуры, 

методами изобрази-

тельного языка ака-

демического рисунка, 

академической живо-

писи;  

- приемами выполне-

ния работ в материа-

ле; 

- различными техни-

ческими и технологи-

ческими приемами 

скульптурного про-

цесса. 

Обучающийся 

не владеет или  

в недостаточ-

ной степени 

владеет:  

- методами 

изобразитель-

ного языка ака-

демической 

живописи, ака-

демического 

рисунка, осно-

вами академи-

ческой скульп-

туры;  

- приемами вы-

полнения работ 

в материале; 

- методикой 

ведения дли-

тельного 

Обучающийся 

на низком 

уровне владе-

ет:  

- методами 

изобразитель-

ного языка 

академиче-

ской живопи-

си, академи-

ческого ри-

сунка, осно-

вами акаде-

мической 

скульптуры;  

- приемами 

выполнения 

работ в мате-

риале; 

- навыками 

выполнения 

Обучающий-

ся демон-

стрирует ча-

стичное уме-

ние приме-

нять:  

- методами 

изобрази-

тельного 

языка акаде-

мической 

живописи, 

академиче-

ского рисун-

ка, основами 

академиче-

ской скульп-

туры;  

- приемами 

выполнения 

работ в ма-

Обучающийся 

в полном объ-

еме владеет:  

- методами 

изобразитель-

ного языка 

академиче-

ской живопи-

си, академи-

ческого ри-

сунка, осно-

вами акаде-

мической 

скульптуры;  

- приемами 

выполнения 

работ в мате-

риале; 

- навыками 

выполнения 

этюда; 
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скульптурного 

процесса; 

- различными 

техническими и 

технологиче-

скими приема-

ми скульптур-

ного процесса. 

 

этюда; 

- методикой 

ведения дли-

тельного уль-

птурного про-

цесса; 

- различными 

техническими 

и технологи-

ческими при-

емами скульп-

турногопро-

цесса. 

 

териале; 

- навыками 

выполнения 

этюда; 

- методикой 

ведения дли-

тельного 

скульптурно-

го процесса; 

- различны-

ми техниче-

скими и тех-

нологиче-

скими прие-

мами ульп-

турногопро-

цесса. 

 

- методикой 

ведения дли-

тельного уль-

птурного про-

цесса; 

- различными 

техническими 

и технологи-

ческими при-

емами скульп-

турногопро-

цесса. 

 

Шкалы оценивания результатов промежуточной аттестации и их описание: 

Форма промежуточной аттестации: зачет.  
Промежуточная аттестация обучающихся в форме зачёта проводится по ре-

зультатам выполнения всех видов учебной работы, предусмотренных учебным пла-

ном по данной дисциплине (модулю), при этом учитываются результаты текущего 

контроля успеваемости в течение семестра. Оценка степени достижения обучающи-

мися планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю) проводится пре-

подавателями (кафедральным просмотром), ведущими занятия по дисциплине (мо-

дулю) методом экспертной оценки. По итогам промежуточной аттестации по дисци-

плине (модулю) выставляется оценка «зачтено» или «не зачтено».  

К промежуточной аттестации допускаются только студенты, выполнив-

шие все виды учебной работы, предусмотренные рабочей программой по дисци-

плине «Живопись» (указывается что именно – прошли промежуточный контроль, 

выполнили подготовительные композиционные эскизы и конечное живописное 

изображение и т.д.) 

 

Шкала 

оценивания 
Описание 

Зачтено 

Выполнены все  учебные задания, предусмотренные учеб-

ным планом. Студент демонстрирует соответствие знаний, 

умений, навыков. При этом могут быть допущены незначи-
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тельные композиционные ошибки, неточности, затруднения 

при создании конечного живописного изображения. 

Не зачтено 

Не выполнено одно или более учебных заданий, предусмот-

ренных учебным планом. Студент демонстрирует неполное 

соответствие знаний, умений, навыков, допускает значитель-

ные композиционные ошибки, проявляет отсутствие знаний, 

умений, навыков при создании подготовительных компози-

ционных эскизов и конечного живописного изображения.  

 

 

Фонды оценочных средств представлены в приложении  к рабочей про-

грамме. 
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Приложение 1 к 

рабочей программе  

 

 

МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ И НАУКИ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ 

УЧРЕЖДЕНИЕ 

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

«МОСКОВСКИЙ ПОЛИТЕХНИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ» 

(МОСКОВСКИЙ ПОЛИТЕХ) 

 

Направление подготовки: 54. 03. 01 «Дизайн» 

 

ОП (профиль): Профиль "Графический дизайн мультимедиа" 

 

Форма обучения: очная, очно-заочная 

Вид профессиональной деятельности: (В соответствии с ФГОС ВО) 

 

Кафедра:  «Рисунок и живопись» 

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ  

 «Пластическое моделирование»   

 

 

Составители: Зайцев Л. Е. 

Москва, 2019 год 
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Таблица 1 

ПОКАЗАТЕЛЬ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 

 
«пластическое моделирование» 

ФГОС ВО 54. 03. 01 «Дизайн». Профиль "Графический дизайн мультимедиа"  

В процессе освоения данной дисциплины студент формирует и демонстрирует следующие 

общекультурные  компетенции: Компетенции Перечень компонентов Техноло-

гия фор-

мированя 

компе-

тенций 

Фо

рма 

оце

ноч

но-

го 

сре

дст

ва*

* 

Степени уровней освоения компетен-

ций Ин-

декс 

Формулировка 
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ОПК-

3 

Способность обла-

дать начальными 

профессиональны-

ми навыками скуль-

птора, приемами 

работы в макетиро-

вании и моделиро-

вании 

 

 знать:  
содержание разделов изучаемой дис-

циплины 

1. Рельеф 

2. Круглая скульптура 

критерии и результаты освоения дис-

циплины: 

 

- основные законы зрительного вос-

приятия произведения искусства; 

-законы композиционного решения 

скульптуры; 

-технику и технологию скульптурных 

и пластических материалов; 

- пластическую анатомию;  

- основы перспективы;  

- основные понятия об информатике;  

- основные информационные систе-

мы, файловые структуры и пользова-

тельские интерфейсы; 

 уметь: 

-изображать объекты предметного 

мира, пространство и человеческую 

фигуру на основе знания их строения 

и конструкции; 

- создавать скульптурные композиции 

различной степени сложности с ис-

пользованием различных художе-

ственных материалов и техник; 

- работать с различными пластиче-

скими художественными материала-

ми с учетом их специфики;  

- работать в различных графических 

редакторах и браузерах, интернете. 

лекция, са-

мостоя-

тельная ра-

бота, прак-

тические 

занятия 

ТЗ Базовый уровень  
Обучающийся демонстрирует частичное 

умение применять и владеть: 

- историей культуры и искусств; дизайна, 

науки и техники; 

- классификацией видов искусств, 

 - тенденциями развития современного 

мирового искусства, направлений и тео-

рий в истории искусств и дизайне;   

-основными понятиями об информатике; 

- пластической анатомией, перспективой; 

 - основными информационными систе-

мами, файловыми структурами и пользо-

вательскими интерфейсами; 

при выполнении промежуточных и ито-

говых творческих заданий. 

- технологическими и техническими при-

емами выполнения работ в материале, с 

использованием различных пластических 

средствах для создании авторских произ-

ведений в различных видах искусства 

графического дизайна; 
Повышенный уровень 
Обучающийся демонстрирует исчерпы-

вающее умение применять и владеть:  

- историей культуры и искусств; дизайна, 

науки и техники; 

- классификацией видов искусств, 

 - тенденциями развития современного 

мирового искусства, направлений и тео-

рий в истории искусств и дизайне;   

-основными понятиями об информатике; 

- пластической анатомией, перспективой; 

 - основными информационными систе-
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ПК-3  Способностью учи-

тывать при разра-

ботке художествен-

ного замысла осо-

бенности материа-

лов с учетом их 

формообразующих 

свойств 

 

 знать: 

содержание разделов изучаемой дис-

циплины 

1. Рельеф 

2. Круглая скульптура 

критерии и результаты освоения дис-

циплины: 

 

- основные законы зрительного вос-

приятия произведения искусства; 

-законы композиционного решения 

скульптуры; 

-технику и технологию скульптурных 

и пластических материалов; 

- пластическую анатомию;  

- основы перспективы;  

- основные понятия об информатике;  

- основные информационные систе-

мы, файловые структуры и пользова-

тельские интерфейсы; 

 уметь: 

- изображать объекты предметного 

мира, пространство и человеческую 

фигуру на основе знания их строения 

и конструкции;  

- создавать скульптурные композиции 

различной степени сложности с ис-

пользованием разнообразных техник;  

- работать в различных пластических 

материалах с учетом их специфики; 

- работать в различных графических 

редакторах и браузерах, интернете; 

- найти наиболее выразительные 

изобразительные средства в скульп-

лекция, 

самостоя-

тельная 

работа, 

практиче-

ские заня-

тия 

 ТЗ Базовый уровень  
Обучающийся демонстрирует частичное 

умение применять и владеть: 

- основных законов зрительного воспри-

ятия произведения искусства; 

- законы композиционного решения 

скульптуры; 

- технику и технологию скульптурных и 

пластических материалов; 

- пластической анатомии; 

- основ перспективы;  

- основных понятий об информатике;  

- основных информационных систем, 

файловых структур и пользовательских 

интерфейсов; 

- основами академической скульптуры 

методами изобразительного языка ака-

демического рисунка, академической 

живописи; 

 

Повышенный уровень 

Обучающийся демонстрирует исчерпы-

вающее умение применять:  

- основных законов зрительного воспри-

ятия произведения искусства; 

- законы композиционного решения 

скульптуры; 

- технику и технологию скульптурных и 

пластических материалов; 

- пластической анатомии; 

- основ перспективы;  

- основных понятий об информатике;  

- основных информационных систем, 

файловых структур и пользовательских 
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ПК-6 способностью при-

менять современ-

ные технологии,  

требуемые при реа-

лизации дизайн-

проекта на практике 

 знать: 

содержание разделов изучаемой дис-

циплины 

1. Рельеф 

2. Круглая скульптура 

критерии и результаты освоения дис-

циплины: 

 

- основные законы зрительного вос-

приятия произведения искусства; 

-законы композиционного решения 

скульптуры; 

-технику и технологию скульптурных 

и пластических материалов; 

- пластическую анатомию;  

- основы перспективы;  

- основные понятия об информатике;  

- основные информационные систе-

мы, файловые структуры и пользова-

тельские интерфейсы; 

 уметь: 

- изображать объекты предметного 

мира, пространство и человеческую 

фигуру на основе знания их строения 

и конструкции;  

- создавать скульптурные композиции 

различной степени сложности с ис-

пользованием разнообразных техник;  

- работать в различных пластических 

материалах с учетом их специфики; 

- работать в различных графических 

редакторах и браузерах, интернете; 

- найти наиболее выразительные 

изобразительные средства в скульп-

лекция, 

самостоя-

тельная 

работа, 

практиче-

ские заня-

тия 

 ТЗ Базовый уровень  
Обучающийся демонстрирует частичное 

умение применять и владеть: 

- основных законов зрительного воспри-

ятия произведения искусства; 

- законы композиционного решения 

скульптуры; 

- технику и технологию скульптурных и 

пластических материалов; 

- пластической анатомии; 

- основ перспективы;  

- основных понятий об информатике;  

- основных информационных систем, 

файловых структур и пользовательских 

интерфейсов; 

- основами академической скульптуры 

методами изобразительного языка ака-

демического рисунка, академической 

живописи; 

 

Повышенный уровень 

Обучающийся демонстрирует исчерпы-

вающее умение применять:  

- основных законов зрительного воспри-

ятия произведения искусства; 

- законы композиционного решения 

скульптуры; 

- технику и технологию скульптурных и 

пластических материалов; 

- пластической анатомии; 

- основ перспективы;  

- основных понятий об информатике;  

- основных информационных систем, 

файловых структур и пользовательских 
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Приложение 2 

к рабочей программе 

Перечень оценочных средств по дисциплине пластическое моделирование 

 

 

№ 

ОС 

Наименование 

оценочного 

средства 

Краткая характери-

стика оценочного 

средства 

Представление оценочного 

средства в ФОС 

1 

Художественно-

изобразительное 

творческое 

 задание 

(ТЗ) 

Частично регламенти-

рованное задание, име-

ющее нестандартное 

решение и позволяющее 

диагностировать уме-

ния, интегрировать зна-

ния различных обла-

стей, аргументировать 

собственную точку зре-

ния. Может выполнять-

ся в индивидуальном 

порядке или группой 

обучающихся. 

Рельеф 

Тема 1.1. Натюрморт из гео-

метрических предметов 

Тема 1.2. Натюрморт из быто-

вых предметов и фруктов. 

Тема 1.3 Орнаментальный  ре-

льеф. 

Круглая скульптура 

Тема 2.1. Объемно-

пространственная геометриче-

ская композиция 

Тема 2.2. Один предмет быто-

вого характера. 

Тема 2.3. Объемно-

пространственная композиция 

из предметов бытового харак-

тера  

8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины: 

  8.1. Основная литература 

1. Котляров А.С. Композиционная структура изображения.  

– М.: Университетская книга, 2008. – 152 с.: ил. 

http://mgup.ru/library/info.php?doc_id=90717 

 

8.2. Дополнительная литература 

1. Гильдебранд А. Проблема формы в изобразительном искусстве.  

– М.: Логос, 2011. – 138 с.: ил. 

http://mgup.ru/library/info.php?doc_id=97715 

Карманенко Т.А., Павлов Н.А. Перспектива. –   М.: МГУП, 2007. – 92с.: ил. 

mgup.ru/library/info.php?doc_id=88514 
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2. Зайцев Л.Е. Основы пластической анатомии. –  М.: МГУП, 2008. – 88с.: ил. 

http://mgup.ru/library/info.php?doc_id=89036 

3. Зайцев Л.Е. Основы пластической анатомии. –  М.: МГУП, 2016. Интерак-

тивный курс 

Алексеев С.А. О колорите. – М.: Изобразительное искусство, 1974. – 176с.: 

ил. http://mgup.ru/library/info.php?doc_id=54082 

4. Иттен И. Искусство цвета. – М.: Д.Аронов, 2009. - 136с.: ил. 

http://mgup.ru/library/info.php?doc_id=98934 

 

 

в) программное обеспечение и интернет-ресурсы:  

Yandex,  Googl.  

1. Научная электронная библиотека eLIBRARY.ru [Электронный ресурс], раздел 

искусствоведение, искусство.  

2. Научная электронная онлайн-библиотека Порталус [Электронный ресурс], раз-

дел искусство. 

3. Электронная библиотека книг [Электронный ресурс], раздел искусство. 

4. Научная электронная библиотека «КИБЕРЛЕНИНКА» (www.cyberleninka.ru), 

коллекция из 1134165 научных статей. Свободный доступ. 

5. «КнигаФонд» (www.knigafund.ru), раздел искусствоведение, искусство.  

6.  «ЮРАЙТ» (www.biblio-online.ru), раздел искусствоведение. 

 

9. Материально-техническое обеспечение дисциплины 1. Скелет человека 

2. Экорше 

3. Гипсовые слепки с анатомических скульптур Ж.Гудона 

4. Демонстраторы пластических поз. (Натурщики).  

5. Натюрмортный фонд 

6. Номера аудиторий:  

- Лекционная аудитория общего фонда №3407, №3410, №3413 

- Аудитория №3503, №3515, №3516, №3513, №3517а, №3518, №3520, №3422, 

№3422а 

- Кабинет  для хранения художественного реквизита №3514а 

- Методические фонды №3222: учебно-методический материал. 

- Кабинет для хранения учебно-методического материала №3519 

 

 

10.  Методические рекомендации для самостоятельной работы студентов 

 

http://www.knigafund.ru/
http://www.biblio-online.ru/
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Работа над каждым учебно-творческим заданием начинается  с выполнения ком-

позиционных эскизов, и после утверждения преподавателем  одного из них, мож-

но перейти к выполнению задания в конечной его форме.  

Студент должен усвоить, что процесс работы над учебными заданиями есть про-

цесс творческий, композиционный. Он требует от студента активного видения 

натуры, способности выразительно располагать изображение в пределах изобра-

зительной поверхности. Решая задачу выразительного воспроизведения трехмер-

ности предметного мира, студент получает представление о зависимости формы 

изображения от характера учебного задания, зрительных качеств натуры, изобра-

зительных материалов. 

До начала практической работы студент должен уяснить технологические осо-

бенности работы с художественными материалами и их изобразительные возмож-

ности. Необходимо выработать профессиональное отношение к скульптурным 

материалам и инструментам, к своему рабочему месту. 

 

11. Методические рекомендации для преподавателя 

Курс «Академическая скульптура и пластическое моделирование» преподаётся во 

втором семестре. Практические занятия предполагают работу над скульптурными 

изображениями малыми группами студентов (5 - 7 человек на одну учебную по-

становку. Практические занятия проводятся в специально оборудованных аудито-

риях. Теоретические занятия (лекции) проводятся для групп в 25-30 студентов. 

Оценка качества освоения программы дисциплины«Академическая скульптура и 

пластическое моделирование», должна включать: текущий контроль успеваемо-

сти, промежуточную и итоговую аттестации студентов – семестровый итоговый 

просмотр.  

Каждый раздел обучения имеет свою методическую задачу – освоение одного из 

методов скульптурного  изображения, исторически сложившихся в практике ми-

рового искусства. Однако, с изменением конкретных задач постоянными остают-

ся фундаментальные требования реалистичности изображения, т.е. сходство с 

натурой, убедительная передача её формы и  объемно-пространственных качеств, 

как необходимое условие для формирования основ профессионализма. 

Выполняется установленное количество учебных заданий       (фонды оценочных 

средств). Результаты их выполнения являются основанием для выставления оце-

нок текущего контроля на семестровых аттестациях. Студенты, не выполнившие в 

полном объёме эти работы, не допускаются кафедрой к семестровому итоговому 

просмотру.  

В качестве итоговой формы контроля дисциплины «Академическая скульптура и 

пластическое моделирование» учебным планом предусмотрен семестровый ито-

говый просмотр, выполненных каждым студентом под руководством ведущих 

преподавателей данного курса. Семестровый итоговый просмотр осуществляется 

коллегиально, с участием всех членов кафедры «Рисунок и живопись». Итоговая 

экзаменационная оценка по курсу «Академическая скульптура и пластическое 

моделирование» выводится в конце второго семестра обучения и проставляется в 

приложении к диплому (выписке из зачётной книжки).  
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Программа составлена в соответствии с Федеральным государственным образова-

тельным стандартом высшего образования по направлению подготовки 54.03.01 

«Дизайн», профиль «Графический дизайн мультимедиа». 

 

Программу составил:  

профессор, доцент                                                                             /Зайцев Л.Е./ 

 

Программа утверждена на заседании кафедры “Рисунок и живопись ”  

30 июня  2014 г., протокол № 30 

 

Заведующий кафедрой   

профессор, кандидат искусствоведения          /А.С. Котляров/ 
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Структура и содержание дисциплины «Пластическое моделирование»   

 по направлению подготовки 54.03.01  «Дизайн» (бакалавр) 

 

 

 

 

n/n 

Раздел 

С
ем

ес
т
р

 

Н
ед

ел
я

 

 с
ем

ес
т
р

а
 

Виды учебной работы, 

включая самостоятель-

ную 

работу студентов, 

и трудоемкость в часах 

Виды самостоятельной рабо-

ты 

 студентов 

Фор-

мы 

атте-

ста-

ции 

Л 
П/

C 
Лаб СРС КСР 

К.Р

. 

К.П

. 

РГ

Р 

Рефе-

рат 
К/p Э З 

очная 

1 
Раздел I 

Рельеф 
  15 15 - 20        + 

2 
Раздел II 

Круглая скульптура 
  6 6 - 10        + 

Очно-заочная 

1 
Раздел I 

Рельеф 
  4 6 - 26        + 

2 
Раздел II 

Круглая скульптура 
  4 6 - 26        + 

 

 


