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1. Цели освоения дисциплины 

К основным целям освоения дисциплины следует отнести: 

• изучение современных технологий и методов программирования; 

• получение навыков проектирования и разработки 

алгоритмического и программного обеспечения. 

К основным задачам освоения дисциплины следует отнести: 

• привить навыки использования методов телекоммуникаций в про-

фессиональной деятельности 

• изучение методологии и средств разработки ПО; 

•  изучение методов проектирования ПО; 

•  изучение оценки качества программного обеспечения; 

•  изучение тестирования и отладки программного обеспечения; 

•  изучение принципов, методов и средств сопровождения ПО. 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП 

Дисциплина относится к базовой части основной профессиональной 

образовательной программы бакалавриата. 

Дисциплина взаимосвязана логически и содержательно-методически со 

следующими дисциплинами и практиками ОПОП: 

● Основы информационной безопасности. 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной 

программы 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются 

следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты 

обучения как этап формирования соответствующих компетенций.  

  



 

 

 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Индикаторы планируемых 

результатов обучения по дисциплине 

ОПК-8 Способен 

разрабатывать 

алгоритмы и 

программы, 

пригодные для 

практического 

применения 

ИОПК-8.1. Знает основные технологии 

создания и внедрения информационных 

систем, стандарты управления 

жизненным циклом информационной 

системы. 

ИОПК-8.2. Умеет проектировать блок-

схемы алгоритмов, оценивать 

производительность алгоритмов и 

затраты памяти на работу алгоритма, 

разрабатывать программы на основе 

спроектированного алгоритма и 

проводить отладку программы, 

применять методы системного анализа и 

математического моделирования при 

разработке и эксплуатации ИС, 

проводить структурный анализ, 

функциональный анализ, объектно-

ориентированный анализ иерархии 

классов. осуществлять организационное 

обеспечение выполнения работ на всех 

стадиях и в процессах жизненного 

цикла информационной системы. 

ИОПК-8.3. Владеет навыками 

разработки программ, построения блок-

схем алгоритмов и оценки 

производительности алгоритмов, работы 

с унифицированным языком 

визуального моделирования, 

составления плановой и отчетной 

документации по управлению 

проектами создания информационных 

систем на стадиях жизненного цикла. 

В процессе освоения образовательной программы данные компетенции, в 

том числе их отдельные компоненты, формируются поэтапно в ходе освоения 

обучающимися дисциплин (модулей), практик в соответствии с учебным планом 

и календарным графиком учебного процесса.  



 

 

4. Структура и содержание дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы, т.е. 144 

академических часа (из них 72 часа – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины изучаются во втором семестре обучения, форма 

контроля – экзамен. 

 

Содержание дисциплины 

1. Жизненный цикл ПО. Модели жизненного цикла ПО. 

2. Стандарты в сфере разработки ПО (ISO, IEEE, SEI, ГОСТ Р). 

3. Процессы жизненного цикла ПО (стандарт ISO/IEC 12207). 

4. Модель зрелости предприятия (CMM, CMMI). 

5. Основные этапы разработки сложных программных систем. 

6. Структура и состав технического задания в соответствии ГОСТ. 

7. Этапы разработки ПО в соответствии с ГОСТ. 

8. Методологии разработки ПО: RUP, MSF, XP. 

9. Показатели качества ПО. Стандарт ISO/IEC 9126 

10.  Основы планирования разработки программного обеспечения. 

Подходы к оценке сложности и времени разработки ПО. 

11.  Размерно- и функционально-ориентированные метрики оценки 

сложности и времени разработки ПО: LOC, FP. 

12.  Принципы организации разработки ПО. Организация коллективов 

разработчиков ПО. 

5. Образовательные технологии 

• посещение и работа на семинарских и практических занятиях; 

• индивидуальные и групповые консультации студентов 

преподавателем; 

• посещение профильных конференций и работа на мастер-классах 

экспертов и специалистов. 



 

 

Самостоятельная внеаудиторная работа студентов состоит из подготовки 

к занятиям, а также подготовки к промежуточной аттестации во время 

экзаменационной сессии. 

6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, 

промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-

методическое обеспечение самостоятельной работы студентов 

В процессе обучения используются следующие оценочные формы 

самостоятельной работы студентов, оценочные средства текущего контроля 

успеваемости и промежуточных аттестаций: 

● экзамен. 

6.1. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной  

аттестации обучающихся по дисциплине «Технологии и методы 

программирования» 

Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе 

освоения образовательной программы. 

В результате освоения дисциплины формируются следующие 

компетенции: 

Код 

компетенции 

В результате освоения образовательной программы 

обучающийся должен обладать 

ОПК-8 Способен разрабатывать алгоритмы и программы, 

пригодные для практического применения 

 

В процессе освоения образовательной программы данные компетенции, в 

том числе их отдельные компоненты, формируются поэтапно в ходе освоения 

обучающимися дисциплины в соответствии с учебным планом и календарным 

графиком учебного процесса. 

 

  



 

 

6.1.1. Описание показателей и критериев оценивания компетенций,  

формируемых по итогам освоения дисциплины, описание шкал 

оценивания 

Показателем оценивания компетенций на различных этапах их 

формирования является достижение обучающимися планируемых результатов 

обучения по дисциплине. 

Показатель 

Критерии оценивания 

2 3 4 5 

ОПК-8. Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического 

применения 

ИОПК-8.1. Знает 

основные 

технологии 

создания и 

внедрения 

информационных 

систем, стандарты 

управления 

жизненным циклом 

информационной 

системы. 

ИОПК-8.2. Умеет 

проектировать 

блок-схемы 

алгоритмов, 

оценивать 

производительност

ь алгоритмов и 

затраты памяти на 

работу алгоритма, 

разрабатывать 

программы на 

основе 

спроектированного 

алгоритма и 

проводить отладку 

программы, 

применять методы 

системного анализа 

и математического 

моделирования при 

разработке и 

эксплуатации ИС, 

проводить 

Обучающийся 

демонстрируе

т полное 

отсутствие 

или 

недостаточное 

соответствие 

материалу 

дисциплины 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины. 

Обучающийся 

демонстрирует 

неполное 

соответствие 

следующих 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины. 

Допускаются 

значительные 

ошибки, 

проявляется 

недостаточност

ь знаний, по 

ряду 

показателей, 

обучающийся 

испытывает 

значительные 

затруднения 

при 

оперировании 

знаниями при 

их переносе на 

новые 

ситуации. 

Обучающийся 

демонстрирует 

частичное 

соответствие 

следующих 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины. 

Но 

допускаются 

незначительны

е ошибки, 

неточности, 

затруднения 

при 

аналитических 

операциях. 

 

Обучающийся 

демонстрирует 

полное 

соответствие 

следующих 

знаний, 

указанных в 

индикаторах 

компетенций 

дисциплины. 

Свободно 

оперирует 

приобретенным

и знаниями. 



 

 

структурный 

анализ, 

функциональный 

анализ, объектно-

ориентированный 

анализ иерархии 

классов. 

осуществлять 

организационное 

обеспечение 

выполнения работ 

на всех стадиях и в 

процессах 

жизненного цикла 

информационной 

системы. 

ИОПК-8.3. Владеет 

навыками 

разработки 

программ, 

построения блок-

схем алгоритмов и 

оценки 

производительност

и алгоритмов, 

работы с 

унифицированным 

языком 

визуального 

моделирования, 

составления 

плановой и 

отчетной 

документации по 

управлению 

проектами создания 

информационных 

систем на стадиях 

жизненного цикла. 

Шкала оценивания результатов промежуточной аттестации и еë описание: 

Форма промежуточной аттестации: экзамен.  

Промежуточная аттестация обучающихся в форме экзамена проводится по 

результатам выполнения всех видов учебной работы, предусмотренных учебным 

планом по данной дисциплине (модулю), при этом учитываются результаты 



 

 

текущего контроля успеваемости в течение семестра. Оценка степени 

достижения обучающимися планируемых результатов обучения по дисциплине 

(модулю) проводится преподавателем, ведущим занятия по дисциплине 

(модулю) методом экспертной оценки. По итогам промежуточной аттестации по 

дисциплине (модулю) выставляется оценка «отлично», «хорошо», 

«удовлетворительно» или «неудовлетворительно». 

К промежуточной аттестации допускаются только студенты, выполнившие 

все виды учебной работы, предусмотренные рабочей программой по 

дисциплине. 

Шкала оценивания Описание 

Отлично Среднее значение для всех формируемых на момент проведения 

аттестации уровней компетенций – 5. Выполнены все виды учебной 

работы, предусмотренные учебным планом. Студент 

демонстрирует соответствие знаний, умений, навыков 

приведенным в таблицах показателей, оперирует приобретенными 

знаниями, умениями, навыками, применяет их в ситуациях 

повышенной сложности. При этом могут быть допущены 

незначительные ошибки, неточности, затруднения при 

аналитических операциях, переносе знаний и умений на новые, 

нестандартные ситуации. 

Хорошо Среднее значение для всех формируемых на момент проведения 

аттестации уровней компетенций – 4. Выполнены все виды учебной 

работы, предусмотренные учебным планом. Студент 

демонстрирует неполное, правильное соответствие знаний, умений, 

навыков приведенным в таблицах показателей, либо если при этом 

были допущены 2-3 несущественные ошибки. 

Удовлетворительно Среднее значение для всех формируемых на момент проведения 

аттестации уровней компетенций – 3. Выполнены все виды учебной 

работы, предусмотренные учебным планом. Студент 

демонстрирует соответствие знаний, в котором освещена основная, 

наиболее важная часть материала, но при этом допущена одна 

значительная ошибка или неточность. 



 

 

Неудовлетворительно Не достигнуто пороговое значение хотя бы для одного уровня 

формируемых на момент проведения аттестации компетенций.  Не 

выполнен один или более видов учебной работы, предусмотренных 

учебным планом. Студент демонстрирует неполное соответствие 

знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателей, 

допускаются значительные ошибки, проявляется отсутствие 

знаний, умений, навыков по ряду показателей, студент испытывает 

значительные затруднения при оперировании знаниями и умениями 

при их переносе на новые ситуации. 

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины  

7.1. Основная литература 

1. Гниденко, И. Г.  Технологии и методы программирования : учебное 

пособие для вузов / И. Г. Гниденко, Ф. Ф. Павлов, Д. Ю. Федоров. — 

Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 235 с. — (Высшее образование). 

— ISBN 978-5-534-02816-4. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/511891   

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для 

вузов / В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. 

Трофимова. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 137 с. — 

(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-07834-3. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/513269  

7.2. Дополнительная литература 

1. Зыков, С. В.  Программирование : учебник и практикум для вузов / 

С. В. Зыков. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 320 с. — (Высшее 

образование). — ISBN 978-5-534-02444-9. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/511712  

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины  

8.1 Требования к оборудованию и помещению для занятий 

Практические занятия (семинары) и самостоятельная работа студентов 

должна проводиться в специализированных аудиториях с комплектом 

мультимедийного оборудования и/или доской для записей материалов. Число 

https://urait.ru/bcode/511891
https://urait.ru/bcode/513269
https://urait.ru/bcode/511712


 

 

рабочих мест в аудитории должно быть достаточным для обеспечения 

индивидуальной работы студентов. 

8.2 Требования к программному обеспечению 

Для проведения практических занятий (семинаров) специального 

программного обеспечения для освоения дисциплины не требуется. 

9. Методические рекомендации для самостоятельной работы студентов  

Изучение дисциплины осуществляется в строгом соответствии с целевой 

установкой в тесной взаимосвязи учебным планом. Основой теоретической 

подготовки студентов являются аудиторные занятия, семинары и практики.  

В процессе самостоятельной работы студенты закрепляют и углубляют 

знания, полученные во время аудиторных занятий, дорабатывают конспекты и 

записи, готовятся к промежуточной аттестации, а также самостоятельно изучают 

отдельные темы учебной программы.  

На занятиях студентов, в том числе предполагающих практическую 

деятельность, осуществляется закрепление полученных, в том числе и в процессе 

самостоятельной работы, знаний. Особое внимание обращается на развитие 

умений и навыков установления связи положений теории с профессиональной 

деятельностью будущего специалиста.  

Самостоятельная работа осуществляется индивидуально. Контроль 

самостоятельной работы организуется в двух формах: 

• самоконтроль и самооценка студента; 

• контроль со стороны преподавателей (текущий и промежуточный). 

Текущий контроль осуществляется на аудиторных занятиях, 

промежуточный контроль осуществляется на зачете в письменной (устной) 

форме. 

Критериями оценки результатов самостоятельной работы студента 

являются: 

• уровень освоения студентом учебного материала; 



 

 

• умения студента использовать теоретические знания при выполнении 

практических задач; 

• сформированность компетенций; 

• оформление материала в соответствии с требованиями. 

10. Методические рекомендации для преподавателя 

1. При подготовке к занятиям следует предварительно проработать 

материал занятия, предусмотрев его подачу точно в отведенное для этого время 

занятия. Следует подготовить необходимые материалы – теоретические 

сведения, задачи и др. При проведении занятия следует контролировать подачу 

материала и решение заданий с учетом учебного времени, отведенного для 

занятия. 

2. При проверке работ и отчетов следует учитывать не только 

правильность выполнения заданий, но и оптимальность выбранных методов 

решения, правильность выполнения всех его шагов. 

 

 



 

 

Приложение 1 

Структура и содержание дисциплины «Технологии и методы программирования» по направлению подготовки 

Направление подготовки: 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» 

Профиль подготовки Системная и программная инженерия (Бакалавр) 

 

 

Раздел 

С
ем

ес
т
р

 

Н
ед

ел
я

 

се
м

ес
т
р

а
 

Виды учебной работы, 

включая самостоятельную 

работу студентов и 

трудоемкость в часах 

Виды самостоятельной работы 

студентов 

Формы 

аттестации 

Л П/С Лаб СРС КСР К.Р. Эссе РГР Рефер. К/р Э З 

Тема 1 2 1   6 6         

Тема 2 2 2   6 6         

Тема 3 2 3   6 6         

Тема 4 2 4   6 6         

Тема 5 2 5   6 6         

Тема 6 2 6   6 6         

Тема 7 2 7   6 6         

Тема 8 2 8   6 6         

Тема 9 2 9-10   6 6         

Тема 10 2 11-12   6 6         

Тема 11 2 13-14   6 6         

Тема 12 2 15-16   6 6         

Форма аттестации  17-19           Э  

ВСЕГО ЧАСОВ     72 72         



 

 

Приложение 2 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ АВТОНОМНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

«МОСКОВСКИЙ ПОЛИТЕХНИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ» 

(МОСКОВСКИЙ ПОЛИТЕХ) 

 

Направление подготовки 09.03.01 Информатика и вычислительная техника 

профиль подготовки «Системная и программная инженерия» 

Форма обучения: очная 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ФОНД 

ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

 

Технологии и методы программирования 

 

 

Состав: 

1. Показатель уровня сформированности компетенций. 

2.  Экзаменационные вопросы. 

3. Типовые практические задания. 

4. Пример экзаменационного билета. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Москва, 2022 год 

 

 

 



 

 

1. ПОКАЗАТЕЛЬ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 

«Технологии и методы программирования» 

ФГОС ВО 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» 

профиль подготовки «Системная и программная инженерия» 

В процессе освоения данной дисциплины студент формирует и демонстрирует следующие 

общепрофессиональные   компетенции: 

Компетенции 

Перечень компонентов 

Технология 

формирования 

компетенций 

Форма оценочного 

средства** 

Степени уровней 

освоения компетенций Индекс Индекс 

ОПК-8 Способен разрабатывать 

алгоритмы и программы, 

пригодные для 

практического применения 

ИОПК-8.1. Знает основные 

технологии создания и 

внедрения 

информационных систем, 

стандарты управления 

жизненным циклом 

информационной системы. 

ИОПК-8.2. Умеет 

проектировать блок-схемы 

алгоритмов, оценивать 

производительность 

алгоритмов и затраты 

памяти на работу 

алгоритма, разрабатывать 

программы на основе 

спроектированного 

алгоритма и проводить 

отладку программы, 

применять методы 

системного анализа и 

математического 

моделирования при 

разработке и эксплуатации 

ИС, проводить 

структурный анализ, 

функциональный анализ, 

объектно-ориентированный 

анализ иерархии классов. 

осуществлять 

организационное 

Самостоятельная работа Экзамен БАЗОВЫЙ УРОВЕНЬ: 

способность выполнять 

полученное задание, 

применяя полученные 

знание и умения на 

практике, владеть 

соответствующими 

индикаторами 

компетенции при 

выполнении задания. 

 

ПРОДВИНУТЫЙ 

УРОВЕНЬ: 

способность 

выполнять 

полученное задание и 

решать 

самостоятельно 

сформированные 

задачи, применяя 

полученные знание и 

умения на практике. 

Уверенно владеть 

соответствующими 

индикаторами 

компетенции при 

выполнении задания, 

комбинировать их 

между собой и с 



 

 

обеспечение выполнения 

работ на всех стадиях и в 

процессах жизненного 

цикла информационной 

системы. 

ИОПК-8.3. Владеет 

навыками разработки 

программ, построения 

блок-схем алгоритмов и 

оценки 

производительности 

алгоритмов, работы с 

унифицированным языком 

визуального 

моделирования, 

составления плановой и 

отчетной документации по 

управлению проектами 

создания информационных 

систем на стадиях 

жизненного цикла. 

индикаторами других 

компетенций для 

достижения 

проектных 

результатов. 

 
**- Сокращения форм оценочных средств см. в приложении 2 к РП. 

 



 

 

2. ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЕ ВОПРОСЫ 

1. Жизненный цикл ПО. Модели жизненного цикла ПО. 

2. Стандарты в сфере разработки ПО (ISO, IEEE, SEI, ГОСТ Р). 

3. Процессы жизненного цикла ПО (стандарт ISO/IEC 12207). 

4. Модель зрелости предприятия (CMM, CMMI). 

5. Основные этапы разработки сложных программных систем. 

6. Структура и состав технического задания в соответствии ГОСТ. 

7. Этапы разработки ПО в соответствии с ГОСТ. 

8. Методологии разработки ПО: RUP, MSF, XP. 

9. Показатели качества ПО. Стандарт ISO/IEC 9126 

10. Основы планирования разработки программного обеспечения. Подходы к 

оценке 

сложности и времени разработки ПО. 

11. Размерно- и функционально-ориентированные метрики оценки 

сложности и времени разработки ПО: LOC, FP. 

12. Конструктивная модель оценки ПО COCOMO, CO-COMO II. 

13. Принципы организации разработки ПО. Организация коллективов 

разработчиков ПО. 

14. Функции и роли разработчиков в программных проектах, совмещение 

ролей в рамках одного проекта. 

15. Средства поддержки планирования и контроля процесса разработки ПО. 

16. Планирование и организация разработки ПО в соответствии с 

методологиями RUP, 

MSF, XP. 

17. Требования к программному продукту: определения, характеристики 

требований, 

типы требований, способы организации взаимодействия разработчика и 

заказчика. 

18. Требования надежности, безопасности, защищенности. 



 

 

19. Стандарты в сфере формирования требований к программному 

обеспечению. 

20. Внешнее проектирование программного обеспечения. Методы и средства 

внешнего 

проектирования. 

21. Структурное проектирование ПО - основные принципы, понятие 

структурной 

декомпозиции. 

22. CASE-технологии. Методология структурного анализа и проектирования 

(SADT). 

23. Моделирование потоков данных (DFD). 

24. Понятия архитектуры и структуры ПО. Проектирование архитектуры ПО. 

25. Требования к качественной архитектуре, характеристики качества 

архитектуры и 

структуры ПО. 

26. Виды программных архитектур. 

27. Объектно-ориентированные анализ (ООА) и проектирование (ООП). 

28. Основные понятия ООА и ООП. Объектная декомпозиция. Нотации ООА 

и ООП. 

29. UML - цели создания, история развития, преимущества в области 

разработки 

программных систем. Нотация UML. Расширения UML. 

30. Стандарт CORBA: структура и содержание, версии стандарта. 

  



 

 

3. ТИПОВЫЕ ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАДАНИЯ 

Задание 1. Описать класс в нотации UML и разработать программу, 

демонстрирующую все возможности класса. Программа должна содержать 

меню, позволяющее выполнить проверку всех методов класса. 

1. Вариант 1 

Описать класс, реализующий стек. Написать программу, использующую этот 

класс для моделирования Т-образного сортировочного узла на железной дороге. 

Программа должна разделять на два направления состав, состоящий из вагонов 

двух типов (на каждое направление формируется состав из вагонов одного 

типа). Предусмотреть возможность формирования состава из файла и с 

клавиатуры. 

2. Вариант 2 

Описать класс, реализующий бинарное дерево, обладающее возможностями 

добавления новых элементов, удаления существующих, поиска элемента по 

ключу, а также последовательного доступа ко всем элементам. Написать 

программу, использующую этот класс для представления англо-русского 

словаря. Программа должна содержать меню, позволяющее выполнить 

проверку всех методов класса. Предусмотреть возможность создания словаря 

из файла и с клавиатуры. 

Задание 2. Реализовать абстрактный базовый класс и производные от него. Во 

всех классах должно быть хотя бы одно поле, память под которое выделяется 

динамически. Используя механизм виртуальных методов, продемонстрировать 

работу с производным классом через указатель на базовый класс. Обеспечить 

удобные средства получения доступа к состоянию класса. Программа должна 

содержать меню, позволяющее выполнить проверку всех методов класса. 

1. Вариант 1 

Создать абстрактный класс File, инкапсулирующий в себе методы Open, Close, 

Seek, Read, Write, GetPosition и GetLength. Создать производные классы 

MyDataFilel и MyDataFile2 — файлы, содержащие в себе данные некоторого 

определенного типа MyDatal и MyData2, а также заголовки, облегчающие 



 

 

доступ к этим файлам. Создать класс Folder, содержащий список (или массив) 

объектов этих классов в динамической памяти. Предусмотреть возможность 

вывода списка имен и длин файлов. Написать демонстрационную программу, в 

которой будут использоваться все методы классов. 

2. Вариант 2 

Создать абстрактный класс Point (точка). На его основе создать классы Colored 

- Point и Line. На основе класса Line создать классы Colored Line и Poly Line 

(многоугольник). Все классы должны иметь виртуальные методы установки и 

получения значений всех координат, а также изменения цвета и получения 

текущего цвета. Создать класс Picture, содержащий список (или массив) 

объектов этих классов в динамической памяти. Предусмотреть возможность 

вывода характеристик объектов списка. Написать демонстрационную 

программу, в которой будут использоваться все методы классов. 

Задание 3. Реализовать шаблонный класс. Программа должна содержать меню, 

позволяющее выполнить проверку работоспособности шаблона класса как для 

встроенных, так и для пользовательских типов данных. Предусмотреть 

обработку ошибок с помощью механизма исключительных ситуаций. 

1. Вариант 1 

Создать шаблон класса Stack. Использовать его при решении задачи варианта 1 

задания 1. 

2. Вариант 2 

Создать шаблон класса BinaryTree. Использовать его при решении задачи 

варианта 2 задания 1. 

  



 

 

4. ПРИМЕР ЭКЗАМЕНАЦИОННОГО БИЛЕТА 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ АВТОНОМНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

«МОСКОВСКИЙ ПОЛИТЕХНИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ» 

(МОСКОВСКИЙ ПОЛИТЕХ) 

 

ЭКЗАМЕНАЦИОННОЕ ЗАДАНИЕ 

по дисциплине 

«Технологии и методы программирования» 

направление подготовки 09.03.01 Информатика и вычислительная техника 

ВОПРОСЫ: 

1. Функции и роли разработчиков в программных проектах, совмещение 

ролей в рамках одного проекта. 

2. Виды программных архитектур. 

ЗАДАНИЕ: 

Задание 1. Описать класс в нотации UML и разработать программу, 

демонстрирующую все возможности класса. Программа должна содержать 

меню, позволяющее выполнить проверку всех методов класса. 

Вариант 1 

Описать класс, реализующий стек. Написать программу, использующую этот 

класс для моделирования Т-образного сортировочного узла на железной 

дороге. 

Программа должна разделять на два направления состав, состоящий из 

вагонов двух типов (на каждое направление формируется состав из вагонов 

одного типа). Предусмотреть возможность формирования состава из файла и 

с клавиатуры. 

Вариант 2 

Описать класс, реализующий бинарное дерево, обладающее возможностями 

добавления новых элементов, удаления существующих, поиска элемента по 

ключу, а также последовательного доступа ко всем элементам. Написать 

программу, использующую этот класс для представления англо-русского 

словаря. Программа должна содержать меню, позволяющее выполнить 



 

 

проверку всех методов класса. Предусмотреть возможность создания словаря 

из файла и с клавиатуры. 

 

 


